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Czym r6zni si¢ proces od programu?
Proszeg podac 3 przyklady zasobéw systemu, odzyskiwanych po zakonczeniu procesu.
Kiedy pamig¢ moze by¢ zasobem wywlaszczalnym?

Ile proceséw moze znajdowac si¢ w poszczegdlnych stanach proceséw w danej chwili
czasu w systemie z jedna jednostka przetwarzajaca (jednym procesorem)?

Czym r6zni si¢ stan procesu gotowy od stanu oczekujqcy?

Na czym polega przetaczanie kontekstu? Jakie informacje sa niezbedne do
prawidtowego przeprowadzanie tej operacji?

Dlaczego procesy musza by¢ kolejkowane? W jakich rodzajach kolejek mogg si¢ one
znajdowac?

Ktéry z planistéw jest najbardziej istotny z punktu widzenia:
(a) realizacji wielozadaniowoS$ci w systemach interaktywnych,
(b) systemdéw przetwarzania wsadowego,

(c) systemdw czasu rzeczywistego?

Jakie informacje musza by¢ przechowane w deskryptorze watku, gdyz nie moga by¢
wspoéldzielone z innymi watkami tego samego procesu?

Kiedy i dlaczego istnieje mozliwo$¢ ,,gtodzenia” watkéw w dostgpie do procesora w
przypadku ich realizacji na poziomie uzytkownika?

Czym rézni si¢ realizacja wielowatkowos$ci w systemach Linux i Windows?



