
1. Czym ró�ni si� proces od programu? 

2. Prosz� poda� 3 przykłady zasobów systemu, odzyskiwanych po zako�czeniu procesu.  

3. Kiedy pami�� mo�e by� zasobem wywłaszczalnym? 

4. Ile procesów mo�e znajdowa� si� w poszczególnych stanach procesów w danej chwili 
czasu w systemie z jedn� jednostk� przetwarzaj�c� (jednym procesorem)? 

5. Czym ró�ni si� stan procesu gotowy od stanu oczekuj�cy? 

6. Na czym polega przeł�czanie kontekstu? Jakie informacje s� niezb�dne do 
prawidłowego przeprowadzanie tej operacji? 

7. Dlaczego procesy musz� by� kolejkowane? W jakich rodzajach kolejek mog� si� one 
znajdowa�? 

8. Który z planistów jest najbardziej istotny z punktu widzenia: 
(a) realizacji wielozadaniowo�ci w systemach interaktywnych, 
(b) systemów przetwarzania wsadowego, 
(c) systemów czasu rzeczywistego? 

9. Jakie informacje musz� by� przechowane w deskryptorze w�tku, gdy� nie mog� by� 
współdzielone z innymi w�tkami tego samego procesu? 

10. Kiedy i dlaczego istnieje mo�liwo�� „głodzenia” w�tków w dost�pie do procesora w 
przypadku ich realizacji na poziomie u�ytkownika? 

11. Czym ró�ni si� realizacja wielow�tkowo�ci w systemach Linux i Windows? 


