1. Do tworzenia interfejsu uzytkowni ka uzywany wytacznie Java Swing (nie AWM!!)

2. Kazdy panel pow nien me¢ ustaw ony wgl ad (Look&Feel) zgodny z platform:

try {

j avax. swi ng. Ul Manager . set LookAndFeel (Ul Manager . get Syst emLookAndFeel C assNane() ) ;
} catch(Exception e) {

e.printStackTrace();
}

3. Do pozycjonowani a konponent 6w proponuj e postugi wa¢ si e nowm | ayout em
GroupLayout. Jest bardzo prosty w uzyciu i wspierany przez narzedzia do
wykl i kiwani a i nterfejsu uzytkowni ka. ??7???2???22?2??222??222???22???

4, Jako narzedzi e do tworzeni a Appl et 6w dobrze sprawdza sie Eclipse 3.2 +
wtyczka Jigloo w najowszej wersji (wtej chwili beta), ktora obstuguje, m edzy
i nnym , G ouplLayout

5. Nal ezy rozdzieli¢ na rézne klasy kod, ktory:

- jest odpow edzial ny za sterowani e interfejsem uzyt kowni ka

- jest odpow edzialny za wysw etl ani e wyni kow dzi atani a denpnstrowanego
al goryt nu

- inmplenentuje algorytm (ten kod nie pow nien zaw era¢ kodu Java Sw ng)

6. Nal ezy pam etaé¢ o poprawnym zai npl enent owani u zachowani a w el owat kowego w
interfejsie uzytkowni ka, tak, zeby dziatanie algorytnu nie powodowato
"zanmrozenia" interfesju uzytkowni ka

7. Jesli al gorytmwkonuje ztozone obliczenia, to nalezy go zatrzymaé gdy
uzyt kowni k przestani e pracowa¢ w oki enu przegl adarki, chyba, ze nie jest to
porzadane. Aby to zrobi ¢ nal ezy przesioni ¢ metode public void stop() z klasy

JAppl et



