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Atrybuty elementów formularza

<input ... disabled="yes"/>
<input ... value="wpisz swoje nazwisko"/>
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Wysłanie formularza

• Atrybut action
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JavaScript - instrukcje

• Instrukcje
– warunkowe: if...else, switch
– iteracyjne: for, do...while, while, break
– operujⰠ
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W języku JavaScript funkcje są obiektami tworzonymi na podstawie prototypu obiektu 
Function. Funkcja anonimowa może zostać przypisana do skł



14

Aplikacje WWW



15



16

Aplikacje WWW

Interfejs uż



17

Aplikacje WWW

Interfejs użytkownika II (17) 







20

Aplikacje WWW

Interfejs użytkownika II (20) 





22



23

Aplikacje WWW

Interfejs uż



24



25



26

Poniżej przykład zastosowania obiektu document:
<html>
<head>
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Poni
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Podsumowanie


