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Przyk
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Cykl życia JSP

jspInit()
załadowanie zasobów

_jspService()
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WebMacro

• Szkielet tworzenia serwletów
– pełna separacja kodu programu i kodu wynikowego 

(HTML, XML, txt)
– wykorzystanie szablonów
– wymuszenie architektury MVC
– mechanizm introspekcji

WebMacro to technologia szkieletowa tworzenia serwletów. Podstawowe cechy tej 
technologii to przede wszystkim całkowita separacja kodu serwletu od kodu 
wynikowego. Narzędziem zapewniają
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FreeMarker

• Technologia bardzo podobna do WebMacro i Velocity
– biblioteka Java do tworzenia tekstowych plików 

wynikowych (HTML, XML, RTF, kod źródłowy, itp.)
• Cechy

– uniwersalność
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FreeMarker – przykł
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Materiały dodatkowe


