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Celem wyktadu jest przedstawienie najwazniejszych technologii szablonéw (server
pages) wykorzystywanych w aplikacjach WWW. W ramach wyktadu najpierw omoéwione
beda krétko starsze technologie Server Side Includes (SSI) oraz Active Server Pages
(ASP), a nastepnie bardziej szczegétowo nastepca ASP, czyli ASP.NET, oraz PHP.

Technologie zwigzane z jezykiem Java tj. JavaServer Pages (JSP) i Velocity bedg
stanowity temat nastepnego wykfadu.




Aplikacje WWW

Server Side Includes (SSI)

* Najprostsza i najstarsza z technologii ,server pages”

* Proste skryptowe dyrektywy

— zagniezdzone w HTML

— uruchamiane na serwerze i zastepowane wynikiem
Skfadnia: <!--#directive parameter=value ...-->
Przyktady dyrektyw:

— include — wigczenie pliku

— exec — uruchomienie programu
— echo — wyswietlenie wartosci zmiennej srodowiskowej
Problemy bezpieczenstwa
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Najprostsza i najstarszg technologig typu ,server pages” tworzenia dynamicznych stron
WWW jest Server Side Includes (SSI). Jak nazwa wskazuje, technologia ta pozwala na
wigczanie we wskazanych miejscach pliku zrodtowego HTML informacji zewnetrznych.
Wiaczane moga byé¢ statyczne pliki z zawartoscig HTML, wyniki dziatania programoéw i
wartosci zmiennych srodowiskowych serwera. Wigczanie zawartosci odbywa sie po
stronie serwera, dynamicznie dla kazdego zadania. Dzieki temu, w odpowiedzi na kolejne
zadania serwer wysyta dokumenty z rézng wigczong zawartoscig, a do klienta trafia
czysty kod HTML bez zadnych konstrukciji SSI.

W SSI zawartosc jest wiaczana poprzez proste dyrektywy, stad technologia ta nadaje sie
do prostych zastosowan. Skfadnia dyrektyw to:

<l--#directive parameter=value parameter=value-->,

gdzie ,directive” to jedna z nazw dyrektyw.

Najpopularniejsze dyrektywy to:
include — wigczenie pliku z katalogu fizycznego lub wirtualnego,

exec — uruchomienie programu (CGlI lub komendy systemowej) i wigczenie wyniku
dziatania programu,

echo — wys$wietlenie wartosci zmiennej srodowiskowe;.

W celu uruchamiania SSI na serwerze HTTP, nalezy go tak skonfigurowac by wiedziat,
ktore pliki HTML zawierajg dyrektywy SSI i w zwigzku z tym powinny by¢ parsowane po
stronie serwera. Zwyczajowo pliki HTML z dyrektywami SSI sg wyréznione
rozszerzeniem *.shtml.

Czesto w domys$inej konfiguracji serweréw HTTP uruchamianie SSI jest wytaczone, ze
wzgledu na zagrozenia bezpieczenstwa zwigzane z SSI, a szczegdlnie dyrektywg ,exec”.
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SSI - Przyktad

powitanie.shtml

<HTML><BODY>

<l--#include file="naglowek.html|"-->

Jestes <!--#exec cgi="/cgi-bin/counter.cgi"--> gosciem na stronie.
Korzystasz z przegladarki <!--#echo var="HTTP_USER_AGENT" -->.
</BODY></HTML>

Adresl http{ fvav, poznan . plipowitanie, shtml d ﬁPrzeidé |Lq:

Witaj!

Jested 17 godciem na stronie.
Korzystasz z przegladarka MMoallatd. 0 (compatible, MEIE 6.0, Windows IT 5.0).
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Na slajdzie zamieszczono kod zrédtowy przykladowego dokumentu wykorzystujacego
SSI. Dokument znajduje sie w pliku powitanie.shtml i odwotuje sie dyrektywami SSI do
pliku HTML naglowek.html zawierajgcego tekst powitalny i programu CGI counter.cgi
zliczajacego kolejne uruchomienia i generujgcego dokument zawierajacy liczbe
uruchomien.

Oto opis trzech dyrektyw SSI wykorzystanych w przykiadzie:
1. Dyrektywa wigczajgca nagtéwek z pliku naglowek.html (<H2>Witajl</H2>).

2. Dyrektywa uruchamiajgca program CGI i wigczajaca tekst przez niego wygenerowany
(<B>17</B>).

3. Dyrektywa wstawiajgca do dokumentu warto$¢ zmiennej Srodowiskowej
HTTP_USER_AGENT, zawierajacej informacje o typie przegladarki, z ktérej przyszto
zgdanie uzytkownika (Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 6.0; Windows NT 5.0))
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Active Server Pages (ASP)

» Technologia Microsoft dla serwera IIS

» Oparta o interpretowane po stronie serwera wstawki
skryptowe dynamicznie generujgce HTML

* Domyslnie skrypty w VBScript, alternatywg JScript

» Skrypty odwotujg sie do predefiniowanych obiektéw,
reprezentujgcych funkcjonalnos¢ dynamicznych stron
WWW

+ ASP wprowadzito sktadnie dla ,server pages”:
— <% ... %>, <%= ... %>, <%@ ... %>
* Nastepcg ASP jest ASP.NET
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Active Server Pages (ASP) to technologia firmy Microsoft stanowigca rozszerzenie
serwera HTTP Internet Information Services (IIS). Technologia ASP jest oparta o
interpretowane po stronie serwera wstawki skryptowe zagniezdzone w statycznym kodzie
HTML, dynamicznie generujace zmienny kod HTML. DomysInie uzywanym jezykiem
skryptowym jest VBScript (wersja skryptowa jezyka Visual Basic). Mozliwe jest
wykorzystanie innych jezykéw skryptowych (w ramach technologii Active Scripting), z
ktérych najpowazniejszg alternatywe dla VBScript stanowi JScript. Wstawki programowe
zagniezdzone w kodzie odwotujg sie do predefiniowanych obiektow Application,
ASPError, Request, Response, Server i Session, reprezentujgcych funkcjonalnosé
przydatng w tworzeniu dynamicznych stron WWW.

Technologia ASP wprowadzita znaczniki do zagniezdzania fragmentéw kodu programu,
ktére pdzniej zostaty wykorzystane w innych technologiach ,server pages”, wzorujgcych
sie w pewnym stopniu na ASP. Te znaczniki to:

<% ... %> - do zagniezdzania dowolnego kodu w jezyku programowania,
<%= ... %> - do zwrdcenia wartosci wyrazenia i wstawienia wyniku w dokumencie,

<%@ ... %> - dla ré6znych dyrektyw, np. do specyfikowania globalnych ustawien dla
strony.

Wraz z pojawieniem sie platformy Microsoft .NET, technologia ASP zostata od podstaw
przepisana na te platforme i jest obecnie dostepna jako ASP.NET, a ,klasyczne” ASP nie
jest dalej rozwijane. ASP.NET posiada szereg zalet w poréwnaniu z ,klasycznym” ASP i
powinno by¢ wykorzystywane w nowych projektach.
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ASP - Przyktady

pierwsza.asp
<%@ |ang uage:"VBScript"%> Adres I http: e, poznan  plf pierwsza, asp

<HTML><BODY> Hello World!

<% response.write("Hello") %>

)
(2)
@ <%="World!" %>
(@)
(s)

</BODY></HTML>
druga.asp

<HTM L><BODY> Adres I hitbpef fwwy poznan. plfdruga, asprimie=Marek.

Hello <%= Hello Marek!
request.querystring("imie") %>!

</BODY></HTML>
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Slajd przedstawia dwie proste przyktadowe strony w ,klasycznym” ASP (kod i efekt
dziatania w przegladarce). Zwyczajowe rozszerzenie nazwy pliku dla stron ASP to ,.asp”.
Wyréznione konstrukcje ASP majg nastepujace znaczenie:

1. Dyrektywa informujaca, ze jezykiem skryptowym wykorzystywanym w zagniezdzonych
fragmentach kodu do przetworzenia po stronie serwera jest VBScript.

2. Wyswietlenie tekstu za pomocag metody write() predefiniowanego obiektu Response,
reprezentujgcego odpowiedz HTTP.

3. Wyswietlenie tekstu za pomocg znacznika ASP, zwracajacego wartos¢ wyrazenia. W
tym wypadku wyrazeniem jest literat tekstowy.

4. Kod drugiej przyktadowej strony nie rozpoczyna sie od dyrektywy wskazujgcej wybrany
jezyk skryptowy. Oznacza to, ze podobnie jak dla pierwszej przyktadowej strony jest to
VBScript, gdyz jest on jezykiem domysinym.

5. W $rodku statycznego tekstu wklejana jest warto$¢ wyrazenia, ktére odczytuje wartos¢
parametru ,imie” przekazanego w adresie wywotania (parametr mogtby byé w ten sposéb
przekazany z formularza HTML wywotujacego strone ASP metodag GET).
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Platforma Microsoft .NET

NET Framework — umozliwia tworzenie i uruchamianie:

— aplikacji desktopowych, aplikacji WWW, Web
Services

Microsoft Visual Studio

— zintegrowane $rodowisko programistyczne (IDE)

— wizualno-zdarzeniowe projektowanie aplikacji

— duza produktywnosc¢ programisty

Serwery:

— Windows Server 2003, Microsoft SQL Server

Oprogramowanie klienckie:

— WindowsXP, WindowsCE, OfficeXP
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Jak wspomniano wczesniej, technologia ASP jest obecnie rozwijana pod nazwa
ASP.NET jako element platformy Microsoft .NET. Platforma Microsoft .NET to szerokie
pojecie obejmujace oprogramowanie dla serwerdw i stacji roboczych oraz narzedzia do
tworzenia aplikacji. Elementy Microsoft .NET to:

.NET Framework — integralny komponent systemu Windows, umozliwiajgcy tworzenie i
uruchamianie aplikacji nowej generacji, w tym aplikacji desktopowych, aplikacji WWW i
komponentéw Web Services.

Narzedzia programistyczne — w tym przede wszystkim zintegrowane srodowisko
programistyczne (IDE) Microsoft Visual Studio, zorientowane na wizualno-zdarzeniowe
projektowanie aplikacji, pozwalajgce uzyskac bardzo duzg produktywnosé programisty.

Serwery — Microsoft Windows Server 2003, Microsoft SQL Server i Microsoft BizTalk
Server, do uruchamiania i integrowania aplikacji.

Oprogramowanie klienckie — WindowsXP, WindowsCE, OfficeXP, dla uzytkownikow
réznych urzadzen kohcowych.
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.NET Framework

* Umozliwia tworzenie i uruchamianie nowoczesnych
aplikacji i Web Services
* Wspiera ponad 20 jezykow programowania
— najwazniejsze to: Visual Basic .NET, C#, C++, J#
* Podstawowe cele .NET Framework:
— zwiekszenie produktywnosci twércow aplikacii
— fatwosc tworzenia bezpiecznych i wydajnych aplikacji
— fatwosc instalacji aplikacji i administrowania nimi
« Sktadniki .NET Framework:
— Common Language Runtime (CLR)
— biblioteki klas
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.NET Framework to kluczowy element platformy .NET, umozliwiajacy tworzenie i
uruchamianie aplikacji nowej generacji, w tym aplikacji desktopowych, aplikacji WWW i
komponentéw Web Services. .NET Framework daje programistom duzg swobode w
zakresie wyboru jezyka programowania, wspierajac ponad 20 jezykéw, z ktérych
najwazniejsze to Visual Basic .NET i C#, a w nastepnej kolejnosci C++ i J#.

.NET Framework to integralny komponent systemu Windows, opracowany z myslg o
zwiekszeniu produktywnosci tworcow aplikacii, stanowigcy gotowg infrastrukture
rozwigzujaca typowe problemy w implementacji aplikacji internetowych. .NET Framework
ma na celu utatwienie tworzenia bezpiecznych i wydajnych aplikacji, tatwych w instalaciji i
administrowaniu.

Sktadniki .NET Framework to wspodlne srodowisko uruchomieniowe — Common Language
Runtime (CLR) i biblioteki klas spojne dla wszystkich jezykow.
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Architektura .NET Framework

Web Services Web Forms

Windows Forms

ASP.NET
[T

Dostep do danych (ADO.NET), biblioteki XML

Podstawowe biblioteki klas: 1/0, tancuchy znakow, sieg¢, ...

Wspolne srodowisko uruchomieniowe (CLR)
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Wspdlne srodowisko uruchomieniowe (Common Language Runtime - CLR) to
srodowisko uruchomieniowe dla kodu tworzonego we wszystkich jezykach .NET. Kod
zrodtowy aplikaciji, niezaleznie od wybranego jezyka programowania i typu aplikacji, jest
kompilowany do tego samego jezyka posredniego o nazwie Microsoft Intermediate
Language (MSIL). Dzieki takiemu rozwigzaniu mozliwe jest wykorzystanie w ramach
jednej aplikaciji klas, ktorych zrédta zostaty napisane w réznych jezykach. Przyktadowo,
klasa implementowana w jezyku C# moze dziedziczy¢ z klasy zaimplementowanej w
Visual Basic i odwrotnie.

Przy pierwszym uruchomieniu aplikacji, kod posredni MSIL jest kompilowany do kodu
maszynowego w trybie Just-In-Time (JIT) przez CLR. CLR zarzgdza wykonaniem kodu
aplikacji .NET, odpowiadajac za tworzenie obiektéw, przydziat pamieci i zwalnianie
pamieci (garbage collection).

Klasy biblioteczne .NET Framework, ktore twércy aplikacji moga wykorzystywaé w
swoich programach dla platformy .NET mozna podzieli¢ na kilka kategorii. Klasy
podstawowe dostarczaja standardowg funkcjonalnos¢, takg jak obstuga wejscia/wyjscia,
operacje na tancuchach znakow, zarzadzanie bezpieczenstwem, obstuga komunikaciji
sieciowej, zarzadzanie watkami, zarzadzanie tekstem, elementy interfejsu uzytkownika.
Klasy ADO.NET stuzg do komunikacji z bazami danych w aplikacjach .NET. Klasy XML
oferujg wsparcie dla przetwarzania danych XML w aplikacjach .NET.

Klasy biblioteczne .NET Framework zorganizowane sg w przestrzenie nazw (ang.
namespaces), ktére pozwalajg na istnienie dwodch i wiecej klas o tej samej nazwie, pod
warunkiem, ze sg one przypisane do réznych przestrzeni nazw.

Typy aplikacji dla platformy .NET to Web Services, aplikacje WWW tworzone wg modelu
Web Forms i aplikacje desktopowe tworzone wg modelu Windows Forms. Technologia
ASP.NET wykorzystywana jest w Web Services i aplikacjach WWW. W ramach tego
wyktadu skupimy sie na wykorzystaniu ASP.NET do implementac;ji aplikacji WWW.




Aplikacje WWW

ASP.NET

* Technologia tworzenia aplikacji internetowych .NET
— dynamicznych stron WWW
— Web Services
» Zalety w poréwnaniu z klasycznym ASP
— mozliwosc¢ korzystania ze wszystkich jezykow
obstugiwanych przez CLR
— kod kompilowany - wydajnosc¢ i wykrywanie btedow
— separacja HTML i kodu programu (Code Behind)
— Web Forms — programowanie wizualno-zdarzeniowe

Logika prezentaciji Il (10)

ASP.NET to technologia tworzenia dynamicznych stron internetowych dla platformy .NET
i srodowiska uruchomieniowego CLR. ASP.NET jest nastepca klasycznego ASP w
obszarze tworzenia dynamicznych stron WWW, ale umozliwia tez tworzenie
komponentéw Web Services. ASP.NET w duzym stopniu, cho¢ nie w petni, zachowuje
zgodnos¢ wstecz z klasycznym ASP. Niemniej, od strony technicznej technologia
ASP.NET zostata od podstaw przebudowana i przewyzsza klasyczne ASP pod wieloma
wzgledami.

Po pierwsze, ASP.NET daje wiekszy wybor jezykéw programowania i co wazne sg wsrod
nich petnoprawne jezyki programowania jak Visual Basic i C#, a nie jezyki skryptowe jak
VBScript i JScript w ASP. Po drugie, niezaleznie od wyboru jezyka, kod aplikacji
ASP.NET jest kompilowany (do postaci kodu posredniego MSIL) co zwieksza wydajnosé
aplikaciji i utatwia wykrywanie btedoéw. Po trzecie, ASP.NET umozliwia petng separacje
kodu logiki aplikacji od kodu HTML dzieki architekturze Code Behind, polegajacej na
umieszczeniu kodu wykonywalnego w odrebnym pliku. Po czwarte, tworzenie aplikaciji
ASP.NET jest o wiele tatwiejsze niz w przypadku ASP, a takze zdaniem wielu fatwiejsze
niz np. na platformie Java EE, dzieki architekturze Web Forms i srodowisku Visual
Studio. Dzieki architekturze Web Forms tworzenie dynamicznych stron WWW bardzo
przypomina tworzenie aplikacji desktopowych. Twoérca aplikaciji tworzy strone ASP.NET
poprzez dodawanie ,kontrolek” do formularzy i wprowadzanie kodu do obstugi zdarzen
zwigzanych z kontrolkami.

Szczegolnie ciekawa na platformie .NET jest wtasnie koncepcja Web Forms, ktéra
wyznaczyta nowy kierunek w tworzeniu interfejsu uzytkownika w aplikacjach WWW.
Dzieki Web Forms platforma .NET zyskata przewage nad swym gtéwnym konkurentem
Java EE, pod wzgledem tatwosci tworzenia aplikacji. Obecnie, podobne rozwigzania w
ramach platformy Java EE prébuje oferowa¢ JavaServer Faces.
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ASP.NET - Przykfad aplikacji

Adres http: v poznan. pliwitaj.aspx

‘ Podaj imie:

>

I Adres http: | fwnsi, poznan. plfwita) . aspx

Podaj imig: [Franklin

Adres httpf v, poznan, plfwitaj . aspx

Podaj imie: Franklin
Wita) Franklm!

>
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Tworzenie aplikacji w ASP.NET zostanie zilustrowane przyktadem prostej strony. Na
slajdzie pokazano planowany sposob dziatania aplikacji. Strona zawiera prostag formatke
umozliwiajgcg wprowadzenie imienia. Po zatwierdzeniu formularza przyciskiem ,Powitaj”,
w nastepnym wierszu pojawia sie tekst powitalny zawierajgcy wprowadzone imie.
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ASP.NET — Przyktad (C#)

Witaj . aS pX Adres hkkp: ffuwe. poznan. plfwita;. aspo
<%@ Page Language="c#" %> Podaj imig: [Frankin
<script runat="server"> Witaj Franklin!

void submitButton_Click(object sender, EventArgs e) {
powitanie.Text = "Witaj "+im.Text+"!"; }

</script>

<html><body>

<form runat="server">
Podaj imie: <asp:TextBox id="im" runat="server"></asp:TextBox>
<asp:Button id="submitButton" onclick="submitButton_Click"

runat="server" Text="Powitaj"></asp:Button>

<br><asp:Label id="powitanie" runat="server"></asp:Label>

</form>

</body></htm|>
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Slajd przedstawia kod strony ASP.NET realizujacej funkcjonalnos¢ opisang na
poprzednim slajdzie. W tym wypadku logika aplikacji zostata zaimplementowana w
jezyku C#. Kod strony zostat zawarty w pliku witaj.aspx (,.aspx” to zwyczajowe
rozszerzenie dla stron ASP.NET). Poniewaz przyktad jest bardzo prosty, nie zostata w
nim wykorzystana technika petnej separacji kodu HTML i logiki aplikacji (Code Behind).
Kod HTML jak i C# sg zawarte w tym samym pliku. Znaczenie wyréznionych fragmentéw
kodu jest nastepujace:

1. Dyrektywa @Page wskazujgca jezyk w jakim zostata zaimplementowana logika
aplikaciji dla strony. W tym wypadku: C#.

2. Skrypt uruchamiany po stronie serwera (atrybut runat ma wartos¢ ,server”),
zawierajgcy metode do obstugi zdarzenia nacisniecia przycisku w formularzu.
Zwyczajowo, nazwy procedur obstugi zdarzen majg postac:
,-nazwaElementu_Zdarzenie()”, w tym wypadku: submitButton_Click(). Obstuga zdarzenia
w naszym przyktadzie polega na umieszczeniu tekstu powitalnego w specjalnie do tego
celu przygotowanym elemencie na stronie. Imie, ktére stanowi czesc¢ tekstu powitalnego
jest odczytywane z elementu formularza.

3. Atrybut runat z wartoscia ,server” w znaczniku <FORM> oznacza, ze formularz HTML
ma by¢ reprezentowany przez kontrolke po stronie serwera. Kontrolka ta bedzie stanowi¢
kontener dla kontrolek reprezentujacych elementy formularza.

4. Kontrolka typu Web Control reprezentujgca pole tekstowe.

5. Kontrolka typu Web Control reprezentujgca przycisk. Atrybut onclick wskazuje nazwe
procedury obstugi zdarzenia nacisniecia przycisku submitButton_Click().

6. Kontrolka typu Web Control reprezentujgca etykiete tekstowg. Kontrolka nie ma zadnej
zawartosci, przez co przy pierwszym odwotaniu do strony nie wygeneruje Zadnego tekstu
w wynikowym dokumencie HTML.

Kazda z kontrolek na stronie posiada unikalny identyfikator (nazwe) w postaci atrybutu id.
Poprzez ten atrybut kod logiki aplikacji odwotuje sie wtasciwosci kontrolek.
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ASP.NET — Przyktad (VB)

Witaj . aS pX Adres hkkp: ffuwe. poznan. plfwita;. aspo
<%@ Page Language="vb" %> Podaj imig: [Frankin
<script runat="server"> Witaj Franklint

@ Sub submitButton_Click(ByVal sender As Object, _
ByVal e As System.EventArgs)

powitanie.Text = "Witaj "+im.Text+"!,,

End Sub

</script>

<html><body>

<form runat="server">

Podaj imie: <asp:TextBox id="im" runat="server"></asp:TextBox>
<asp:Button id="submitButton" onclick="submitButton_Click"

runat="server" Text="Powitaj"></asp:Button>

<br><asp:Label id="powitanie" runat="server"></asp:Label>
</form>

</body></html>

Logika prezentaciji Il (13)

Slajd przedstawia kod strony ASP.NET realizujacej te sama funkcjonalnos$¢ co na
poprzednim slajdzie. Tym razem niezmieniona logika aplikacji zostata
zaimplementowana w jezyku Visual Basic. Tresc¢ strony zawarta w elemencie <HTML>
nie ulegta zmianie. Zmodyfikowana zostata (1) dyrektywa @Page, ktéra tym razem
wskazuje Visual Basic (,vb”) jako jezyk w jakim zostata zaimplementowana logika
aplikaciji dla strony. Zmianie ulegta wiec tez (2) zawarto$¢ elementu <SCRIPT> z
procedurg obstugi zdarzenia nacisniecia przycisku w formularzu. Kod metody w Visual
Basic robi doktadnie to samo co kod C# na poprzednim slajdzie.

Komentarza wymaga zachowanie sie kontrolki pola tekstowego w formularzu. Po
nacisnieciu przycisku strona jest wyswietlana ponownie, a warto$¢ wprowadzona do pola
zostaje odtworzona. Z punktu widzenia uzytkownika stan formularza zostaje zachowany.
Dzieje sie tak dlatego, ze architektura Web Forms zapewnia stanowy interfejs
uzytkownika bez koniecznosci oprogramowania takiego, zazwyczaj pozgdanego,
zachowania przez programiste. Temat ten zostanie rozwiniety w ramach jednego z
kolejnych wyktaddw.
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C# czy Visual Basic?

» C# (C sharp)
— wprowadzony razem z .NET
— nowoczesny i preferowany jezyk dla .NET
— atrakcyjny dla programistow C++ i Java

* Visual Basic .NET

— Visual Basic rozwiniety do w petni obiektowego
jezyka programowania na poziomie C++ i C#

— atrakcyjny dla programistéw doswiadczonych w
tworzeniu graficznych aplikacji dla Windows w VB

Logika prezentaciji Il (14)

Mimo iz .NET wspiera ponad 20 jezykéw programowania, najczesciej wykorzystywane sg
dwa z nich: C# i Visual Basic .NET. Wybor jezyka jest kwestig preferencji programisty,
wynikajgcych z jego doswiadczen i upodoban, gdyz te same biblioteki klas .NET sg
dostepne z wszystkich jezykdéw .NET, ten sam jest tez generowany kod wynikowy (MSIL).

Domysinym jezykiem dla .NET jest C# (wymawiany ,C sharp”), wprowadzony razem z
.NET Framework i wiasnie ten jezyk bedzie wykorzystywany w przykfadach na kolejnych
slajdach. C# jest okreslany jako nastepca C++ i jako taki wykazuje wiele podobienstw
sktadniowych z jezykami C++ i Java, ale mozna w nim dostrzec réwniez pewne wplywy
Visual Basic, ktéry jako jezyk wysokiego poziomu znany jest z tatwosci programowania i
wysokiej produktywnosci programistéw. C# z pewnoscig jest atrakcyjny dla programistow
C++ i Java, ale musza oni przyzwyczai¢ sie réznic skladniowych i specyfiki jezyka C#.
Nalezy przy okazji wspomniec¢, ze z myslg o programistach Java, Microsoft zaoferowat
réwniez jezyk J#, jako wersje Javy dla .NET, kompilowang do kodu posredniego MSIL. J#
nie jest jednak oparty na najswiezszych specyfikacjach jezyka Java i ma znaczenie w
zasadzie jako mozliwo$¢ migracii aplikacji w jezyku Visual J++, oferowanym wczesniej
przez Microsoft.

Visual Basic .NET to oferowany od lat przez Microsoft Visual Basic rozwiniety do postaci
w petni obiektowego jezyka programowania na poziomie C++ i C#. Visual Basic .NET jest
atrakcyjnym wyborem dla programistéw doswiadczonych w tworzeniu graficznych
aplikacji dla Windows w Visual Basic. Uwazany jest za jezyk, w ktérym fatwo w sposéb
produktywny sie programuje.
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Aplikacje WWW

Porownanie C# i Java

+ Kwestionowana potrzeba opracowania C#

» Podobienstwa koncepcyjne, C# i Java to nastepcy C++
— uproszczenie, kod posredni

* W C# dostepne mechanizmy C++ niedostepne w Javie
— np. przecigzanie operatoréw

* Ro6znice w organizacji kodu
— kilka klas w jednym pliku, koncepcja assembly

* Inne kwalifikatory dostepu (,internal” dla assemblies)

* Drobne roznice sktadniowe we wspolnych konstrukcjach

Logika prezentaciji Il (15)

C# wykazuje na tyle znaczace podobienstwo do jezyka Java, ze nie brak opinii, iz
decyzja Microsoft o opracowaniu nowego jezyka byta decyzjg politycznag, a nie
wynikajgca z potrzeby zaoferowania nowych mozliwosci. Trzeba jednak uczciwie
przyznac¢, ze C# zaoferowat mozliwosci niedostepne w jezyku Java w momencie jego
pojawienia sie. Przykladem jest petla ,foreach” od poczatku dostepna w C#, a
uwzgledniona w Javie dopiero od wersiji 5.0. Nie sposéb oprze¢ sie wrazeniu, ze stato sie
pod wptywem sukcesu C#.

C# podobnie jak Java stanowi uproszczenie w stosunku do C++ rezygnujac ze
wskaznikéw, wzorcow i dziedziczenia wielobazowego. Podobnie jak Java, wprowadza
interfejsy (z mozliwoscig implementowania wielu interfejséw), oraz kompilacje do kodu
posredniego (MSIL). Kolejnym podobienstwem sg przestrzenie nazw (ang. namespaces)
dla klas, ktére pozwalajg w C# na uzycie tej samej nazwy klasy w réznych przestrzeniach
nazw, pokrywajac sie funkcjonalnoscig z pakietami w Javie.

C# zachowat jednak wiele mozliwosci C++, niedostepnych w Javie np. przecigzanie
operatorow i jawne wskazywanie metod wirtualnych. Ponadto, w C# typy, ktére w Javie
sg wyréznionymi typami prostymi (np. int, double) sg obiektami, ale mimo to sg
domysinie przekazywane przez wartos¢ z mozliwoscig przekazywania przez referencje.
C# oferuje struktury, ktére moga by¢ przekazywane przez wartosc.

Organizacja kodu w C# jest inna niz w Javie. C# nie ogranicza mozliwosci definiowania
kilku klas w jednym pliku zrodtowym. Nie ma w C# pakietéw, odpowiadajace im w
zakresie rozstrzygania unikalno$ci nazw przestrzenie nazw nie wprowadzajg howego
kwalifikatora widzialnosci (jak pakiety Java). Nowa forma organizacji kodu sa tzw.
assemblies, widzialnos¢ sktadowych w ramach ktérych okresla specyficzny dla C#
kwalifikator ,internal”.

Istnieje tez wiele drobnych réznic skladniowych miedzy C# i Javg w obrebie
analogicznych konstrukgji sktadniowych, np. w C# sktadnia dziedziczenia jest w postaci z
C++.
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Aplikacje WWW

Rodzaje kontrolek ASP.NET

+ HTML Controls
— otoczki dla elementow HTML
— umozliwiajg programowy dostep do elementéw HTML

— tworzone poprzez dodanie do znacznikéw HTML
atrybutu runat="server”

 Web Controls

— preferowany, rozszerzalny zestaw fatwych do
oprogramowania kontrolek

— kontrolki proste i ztozone
— elementy interfejsu i kontrolki walidacyjne

— tworzone przez specjalne znaczniki <asp: ...> zawsze
z atrybutem runat="server”

Logika prezentaciji Il (16)

Interfejs uzytkownika w ASP.NET tworzony jest z komponentéw nazywanych
kontrolkami. Podejscie to szczegdlnie sprawdza sie w wizualnym tworzeniu aplikaciji w
srodowisku Visual Studio, gdyz kontrolki moga by¢ umieszczane na stronie metoda drag-
and-drop, ich wtasciwosci moga by¢ ustawiane poprzez palete wtasciwosci, itp. Kontrolki
to elementy interfejsu pracujace po stronie serwera, reprezentowane wizualnie poprzez
elementy HTML.

Dostepne kontrolki zostaty podzielone na dwie grupy: HTML Controls i Web Controls.
Oba zestawy kontrolek czesciowo pokrywaja sie funkcjonalnoscig, moga tez wspdtistnie¢
w ramach jednej strony.

HTML Controls to ,otoczki” dla elementéw HTML, umozliwiajace programowy dostep do
elementéw HTML. Tworzone sg poprzez dodanie do znacznikéw HTML atrybutu
runat="server”.

Web Controls to preferowany zestaw fatwych do oprogramowania kontrolek kluczowych
dla koncepcji Web Forms tworzenia interfejsu uzytkownika w aplikacjach WWW na wzér
aplikacji desktopowych. Kontrolki Web Controls to zaréwno proste kontrolki, wyswietlane
podobnie jak HTML Controls jako pojedyncze elementy HTML, jak i ztozone, wys$wietlane
w postaci wielu elementéw HTML. Zestaw kontrolek Web Controls jest z zatozenia
rozszerzalny. Tworcy aplikacji moga w razie potrzeby implementowa¢ wiasne kontrolki,
powstajg tez biblioteki kontrolek uzupetniajgce zestaw standardowy. Web Controls
obejmujg gtdwnie elementy interfejsu, ale rowniez kontrolki walidacyjne. Web Controls
umieszczane sg na stronie poprzez specjalne znaczniki <asp: ...>, zawsze z atrybutem
runat="server”.

Generalnie zalecane jest uzywanie Web Controls gdy tylko jest to mozliwe, a HTML
Controls do programowego dostepu do wtasciwosci elementow HTML, dla ktérych nie ma
odpowiadajacych im Web Controls.
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Aplikacje WWW
= HTML Controls i Web Controls - Przyktady

« HTML Controls

<INPUT id="Text1" type="text"
name="Text1" runat="server">

« Web Controls

<asp:TextBox id="TextBox1" S lplec2006 2
-t " . Pn Wt 5r Cz Pt S0 M
runat="server"></asp:TextBox> RS a1 5

<asp:Calendar id="Calendar1"” | <22 fa=

runat="server"></asp:Calendar> 3112 3456

Logika prezentaciji Il (17)

Slajd pokazuije przyktady kontrolek HTML Controls i Web Controls. Pierwsza kontrolka to
pole tekstowe jako HTML Control - HtmlInputText. Do jej utworzenia wykorzystano
standardowy znacznik HTML <INPUT>. O tym, ze element ten jest kontrolka, $wiadczy
atrybut runat="server”. Element ma réwniez nadang wartos¢ atrybutu id, poprzez ktérg
bedzie sie do niego odwotywat kod aplikacji. Druga kontrolka to przyktad prostej kontrolki
Web Control - TextBox, wyswietlanej podobnie jak pierwsza z kontrolek w formie pola
tekstowego. Trzecia kontrolka to kalendarz - Calendar, bedacy przyktadem ziozone;j
kontrolki Web Control.
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Aplikacje WWW

Wigzanie kontrolek z danymi (1/2)

* Do wigzania kontrolek ze Zzrodtami danych w sposéb
deklaratywny w ASP.NET stuzy konstrukcja <%#...%>

+ Wartosciowanie wyrazenia i umieszczenie zawartosci ze
zrédta w kontrolce w momencie wywotania DataBind()

@ <script language="C#" runat=server> ... </script>

<h2><asp:label id="MyTitle" runat="server">
@ <%# title %></asp:label></h2>

<asp:datalist id="MyList" runat=server> Panstwa:
<ltemTemplate>
@ Nazwa: <%# Container.Dataltem %>  1J.;wa Dolska
</ltemTemplate> Mazwa Miemcy
</asp:datalist> Mazwa Stowacja

Logika prezentaciji Il (18)

ASP.NET umozliwia deklaratywne wigzanie kontrolek ze zrodtami danych, takimi jak
kolekcje wartosci zbudowane programowo czy pobierane z bazy danych za pomocg
konstrukcji sktadniowej <%f#...%>

W odrdznieniu od konstrukcji <%=...%> wypisujgcych warto$¢ wyrazenia, wartosciowanie
wyrazenia <%#...%> i umieszczenie zawartosci ze zrédta danych w kontrolce ma miejsce
dopiero w momencie wywotania metody DataBind() na rzecz kontrolki lub kontenera, w
ktérym jest zawarta (np. strony).

Slajd pokazuje prosty przyktad wiazania danych dla etykiety tekstowej Label i nieco
bardziej ztozony dla kontrolki DataList, wySwietlajacej kolekcje danych w postaci listy
tekstowej. Znaczenie wyréznionych fragmentéw kodu jest nastepujace:

1. Kod przygotowujgcy dane zrodtowe dla kontrolek na stronie i dokonujacy wigzania
kontrolek z danymi, przedstawiony w catosci na nastepnym slajdzie.

2. Wyrazenie wigzace kontrolke Label ze zmienng ,title” w kodzie.

3. Znacznik <asp:datalist> reprezentujgcy kontrolke Datalist, prezentujgcq zawartos¢
kolekcji danych w postaci listy tekstowej. Zagniezdzony element <ltemTemplate> zawiera
definicje struktury pojedynczego wiersza, w tym wypadku tekst ,Nazwa:”, a po nim
wyrazenie wigzace wiersz listy z elementem zrédiowej kolekcji. Zrédio danych jest
programowo wskazane w kodzie (co zostanie pokazane na nastepnym slajdzie).
Wyrazenie wigzace dane dla kontrolki DatalList ma zawsze posta¢ ,,Container.Dataltem”.
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Aplikacje WWW

Wiagzanie kontrolek z danymi (2/2)

<script language="C#" runat=server>
o string title = "Panstwa:";
9 void Page_Load(Object sender, EventArgs e) {

MyTitle.DataBind();

o ArrayList items = new ArrayList();
items.Add("Polska"); Panstwa:

items.Add("Niemcy");

items.Add("Stowacja"); Mazwa Polska
a MyList.DataSource = items; Wazwa. Hiemcy
e MyList.DataBind(); Mazwa; Slowacja

}
</script>

Logika prezentaciji Il (19)

Slajd pokazuje kod C# przygotowujacy dane zrédtowe dla kontrolek na stronie i
dokonujacy wigzania kontrolek z danymi. Znaczenie wyréznionych fragmentéw kodu jest
nastepujace:

1. Zrédtem danych dla etykiety jest sktadowa typu string, zadeklarowana na poziomie
klasy strony.

2. W naszym przykfadzie, wigzanie danych nastgpi w momencie tadowania strony, gdyz
wywotania metody DataBind() na rzecz kontrolek zostaty umieszczone w metodzie
Page_Load().

3. Operacja wigzania danych dla etykiety.

4. Przygotowanie kolekcji ArrayList, ktéra bedzie wykorzystana jako zrédto danych dla
kontrolki DataList.

5. Wskazanie przygotowanej kolekcji ArrayList jako zrédta danych dla kontrolki DataList.
6. Operacja wigzania danych dla kontrolki DataList.
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Aplikacje WWW

Zmienne sesyjne w ASP.NET

* Umozliwiajg wspotdzielenie danych miedzy stronami
» Obiekt Session reprezentuje dane uzytkownika
Uzytkownik rozpoznawany poprzez cookie lub URL

Adres hittp: ffwnan. poznan. plfsesjal . aspx

<%@ Page Language="c#" %> sesja1 .aspx
<script runat="server">
private void Page_Load(object sender, System.EventArgs e) {
Session["Imie"] = "Marek"; }
</script>
<html><body> Ustawiam zmienng sesyjng "Imie" na "Marek".</body></htm|>

‘ Ustawiam zimenng sesyng "Time" na "Marel".

Adres http: | fwwi, poznan. plisesjaZ. aspx

<%@ Page Language="c#" %> sesja2.aspx
<html><body>

Zmienna sesyjna "Imie" ma warto$¢ "<%= Session["Imie"] %>".
</body></html>

Zmienna sesyna "lme" ma wartodc "Marel".

Logika prezentaciji Il (20)

Podobnie jak serwlety Java, ASP.NET emuluje mechanizm sesji, pozwalajgc na
wspotdzielenie danych miedzy stronami aplikacji dla poszczegoélnych uzytkownikow.
Dane sesji uzytkownika sg dostepne poprzez obiekt Session. Uzytkownicy sg
automatycznie rozpoznawani w oparciu o identyfikator sesji umieszczany w zmiennej
cookie lub kodowany w adresie URL.

Na slajdzie przedstawiono kod i efekt dziatania dwoéch stron ASP.NET wspoétdzielacych
informacje poprzez zmienng sesyjng ,Imie”. Obiekt Session zachowuje sie jak tablica
asocjacyjna, w ktérej kluczami sg nazwy zmiennych sesyjnych, a wartosciami - wartosci
tych zmiennych. Strona sesja1.aspx ustawia warto$¢ zmiennej sesyjnej w momencie jej
tadowania. Kod ustawiajacy zmienng sesyjng zostat zawarty w metodzie Page Load().
Strona sesja2.aspx wyswietla wartos¢ zmiennej sesyjnej. Zaprezentowany efekt dziatania
przyktadu w przegladarce zostat zaobserwowany po wywotaniu strony sesja1.aspx, a po
niej sesja2.aspx.
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Aplikacje WWW

Separacja kodu — Code Behind

» Technika separacji kodu oparta o dziedziczenie
— strony ASP.NET sg klasami! strona.aspx

<%@ Page Language="c#" Src="WitajCB.aspx.cs" Inherits="WitajCB" %>
<HTML>... <asp:Button id="submitButton" ... > ...</HTML>

strona.aspx.cs

class WitajCB : Page { ...

. protected Button submitButton;
Inherits )

+ Od ASP.NET 2.0 mechanizm Code Behind uproszczony
dzieki klasom czesciowym (ang. partial classes)

Logika prezentaciji Il (21)

Charakterystycznym problemem dla pierwszych technologii ,server pages” (takich jak
klasyczne ASP) byta nieczytelnos¢ kodu stron na skutek przemieszania HTML ze
wstawkami kodu wykonywalnego. ASP.NET umozliwia petng separacje kodu HTML i
wykonywalnego poprzez architekture Code Behind. Technika Code Behind jest zalecana
szczegolnie dla ztozonych stron i jest domysinie stosowana przez srodowisko Visual
Studio.

Technika Code Behind wykorzystuje fakt, ze strony ASP.NET sg klasami i jest oparta o
mechanizm dziedziczenia. Kazda strona ASP.NET reprezentuje klase dziedziczacg
bezposrednio lub posrednio z klasy bibliotecznej Page (dla stron, dla ktérych nie zostata
jawnie wskazana klasa bazowa, klasg bazowg jest Page). Code Behind polega na
przeniesieniu kodu wykonywalnego do klasy zdefiniowanej w zewnetrznym pliku i
wskazaniu tej klasy jako klasy bazowej dla strony za pomocg atrybutu Inherits dyrektywy
@Page. Dyrektywa ta zawiera tez atrybut wskazujacy nazwe pliku Code Behind: Src —
gdy pliki sg instalowane na serwerze w postaci zrodiowej i kompilowane przez runtime
ASP.NET, Codebehind — gdy aplikacja jest instalowana na serwerze w postaci
skompilowanej (np. zbudowana w Visual Studio).

Zwyczajowe rozszerzenia nazw plikow Code Behind to: .aspx.cs dla kodu w jezyku C# i
.aspx.vb dla kodu w jezyku Visual Basic .NET.

W ASP.NET 1.x klasa bazowa w pliku Code Behind musi zawiera¢ sktadowe
odpowiadajace kontrolkom strony ASP.NET, aby mozliwe byto w niej dodawanie metod
obstugujacych zdarzenia generowane przez kontrolki. Sposéb wskazania metod
obstugujacych poszczegodlne zdarzenia jest w przypadku skorzystania z techniki Code
Behind inny niz gdy kod HTML i wykonywalny sg umieszczone razem w pliku strony.
Sposoéb ten zostanie zilustrowany przyktadem na kolejnym slajdzie.

W ASP.NET 2.0 technika Code Behind zostata uproszczona dzieki mechanizmowi klas
czesciowych (ang. partial classes).
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Aplikacje WWW

Code Behind — Przyktad (1/2)

Adres | http:fwww. poznan. pliwitajCB.aspx

Dloiita
Adres http: /v, poznan. pliwit ajCB, aspx

Podaj imig: [Franklin

Adres htbp: f funs, poznan. plfwitajCh . aspx

Podaj mnie: Franklin

Witaj Franklin!

Podaj imig:

WitajCB.aspx

1 )<%@ Page Language="c#" Src="WitajCB.aspx.cs" Inherits="WitajCB" %>
<html><body><form runat="server">
Podaj imie: <asp:TextBox id="im" runat="server"></asp:TextBox>
<asp:Button id="submitButton" runat="server" Text="Powitaj"></asp:Button>
<br><asp:Label id="powitanie" runat="server"></asp:Label>
</form></body></html>

Logika prezentaciji Il (22)

Ten i kolejny slajd pokazujg przyktad separacji kodu technikg Code Behind w kontekscie
prostej aplikacji pozdrawiajacej uzytkownika po imieniu. Niniejszy slajd prezentuje tresé
kodu strony. Strona nie zawiera zadnego kodu wykonywalnego. Znaczenie wyréznionych
wierszy jest nastepujace:

1. Dyrektywa @Page wskazujaca, ze klasa strony dziedziczy z klasy WitajCB, a plik
Code Behind dla strony nazywa sie WitajCB.aspx.cs.

2. Definicja kontrolki przycisku nie zawiera atrybutu onclick. Procedura obstugi zdarzenia
z przycisku musi by¢ wskazana w inny sposéb w pliku Code Behind.
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Aplikacje WWW

Code Behind — Przyktad (2/2)

using System;

using System.Web.Ul;

using System.Web.Ul.WebControls;
using System.Web.Ul.HtmIControls;

WitajCB.aspx.cs

public class WitajCB : Page {
protected TextBox im;
protected Button submitButton;
protected Label powitanie;

@ override protected void Onlinit(EventArgs e) {

InitializeComponent(); base.Onlnit(e); }

private void InitializeComponent() {
this.submitButton.Click += new System.EventHandler(
this.submitButton_Click); }

private void submitButton_Click(object sender, EventArgs e) {
powitanie. Text = "Witaj "+im.Text+"l"; }}

Logika prezentaciji Il (23)

Slajd pokazuije plik Code Behind dla przyktadowej strony ASP.NET przedstawionej na
poprzednim slajdzie. Znaczenie wyrdznionych fragmentéw kodu jest nastepujace:

1. Import wskazanych przestrzeni nazw, w celu umozliwienia postugiwania sie nazwami
klas z tych przestrzeni bez koniecznosci prefiksowania ich nazwa przestrzeni. Przestrzen
nazw System zawiera klasy systemowe, System.Web.UIl m.in. klase Page,
System.Web.Ul.WebControls klasy kontrolek typu Web Controls,

a System.Web.Ul.HtmIControls klasy kontrolek typu Html Controls.

2. Klasa WitajCB, bedaca klasg bazowa dla strony ASP.NET, jest definiowana jako klasa
dziedziczaca z Page. Dzieki temu strona ASP.NET bedzie dziedziczy¢ posrednio z Page.

3. Definicja sktadowych klasy reprezentujacych kontrolki ze strony ASP.NET, kiérg
obstuguje ten kod Code Behind.

4. Metoda inicjalizujgca. Jej zadaniem jest wywotanie metody pomocniczej, ktéra wskaze
procedury obstugi zdarzen. Taki schemat z wyodrebniona metodg initializeComponent()
stosuje Visual Studio.

5. Metoda pomocnicza, wywotywana podczas inicjalizacji strony. Jej zadaniem jest
wskazanie metody klasy (w tym wypadku submitButton_Click()) jako procedury obstugi
danego zdarzenia z danej kontrolki (w tym wypadku zdarzenia Click przycisku
submitButton).

6. Kod metody wskazanej jako procedura obstugi zdarzenia Click przycisku submitButton.
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Aplikacje WWW
= Uproszczony mechanizm Code Behind

@ WitajCB.aspx

<%@ Page Language="c#" CodeFile="WitajCB.aspx.cs" Inherits="WitajCB" %>
<html><body><form runat="server">

Podaj imie: <asp:TextBox id="im" runat="server"></asp:TextBox>

<asp:Button id="submitButton" runat="server" Text="Powitaj"></asp:Button>

<br><asp:Label id="powitanie" runat="server"></asp:Label>
</form></body></htm|>

WitajCB.aspx.cs

using System;
public partial class WitajCB : System.Web.Ul.Page {

@ protected void submitButton_Click(object sender, EventArgs e) {
powitanie.Text = "Witaj "+im.Text+"!"; }

Logika prezentaciji Il (24)

W ASP.NET 2.0 taczenie kodu ze strong technikg Code Behind zostato uproszczone, co
ilustruje zmodyfikowany przyktad strony przedstawiony na slajdzie. W nowym podejsciu,
klasa strony jest deklarowana jako klasa czesciowa (stowem kluczowym ,partial” (2)) co
umozliwia kompilacje kodu Code Behind i strony do jednej klasy. Strona odwotuje sie do
pliku Code Behind atrybutem CodeFile (1). Klasa czesciowa Code Behind nie moze
zawierac¢ skfadowych prywatnych, dlatego kwalifikator dostepu dla metody obstugujacej
nacisniecie przycisku zostat zmieniony na ,protected” (3). Zaletg uproszczonego
mechanizmu Code Behind jest to, ze nie trzeba juz w klasie Code Behind deklarowac
sktadowych odpowiadajacych kontrolkom na stronie.
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Aplikacje WWW

E—— ASP.NET w Visual Studio

Start Page | Browse - WebForml — ¥ebForml.aspx | WebForml.aspx.cs

|Elient Objects & Events
<%[ Page language="cHf Codebehind="WebForwl.aspx.cs"

AutoEventlireup="false Inherits="WebFormls, WebFor G
< !DOCTYPE HTML PUBLIC "-//TI B = Prafisitional//EN" >
<HTMT.>

22 WebForm1CS - Microsoft Visual C# .NET [design] - WebForm1.aspx™

File  Edit ‘Wew Project Build Debug Data Format  Table Frames Too
&t
| a

& L - y Debug WebForml.aspx.cs

- public class WebForml @ System. Ueb.UL. Page w

{

Lo X Start Page | Brows= - Webrorm! R STal protected System.Web.UI.UebControls. TextBox TextBoxl;
g | D protected System.Web,UI,MebControls,Button Buttonl; @
i eb Forms rl— - protected System, Ueb, U, UebControls,Label Labell:
£ || & Painter Hyom o
% A Label o Button goc - rrivate woid Page_Load(object sender, System.Eventlirgs e
[abl TextBox 00N i
8] Button fabel TN 4/ Put user code to initialize the page here @

}
|Ueb Form Designer generated code|

@ \ rrivate woid Buttonl Click{object sender, System.Eventlirgs e)
{

}

Logika prezentaciji Il (25)

Kod aplikacji ASP.NET mozna tworzy¢ w edytorze tekstowym i kompilowaé
kompilatorami z linii polecen, zawartymi w .NET Framework SDK. Mozliwe jest tez
umieszczenie na serwerze aplikacji w postaci zrédtowej i poleganie na kompilacji przez
srodowisko uruchomieniowe ASP.NET przy pierwszym odwotaniu do strony.

W praktyce, wiekszos¢ tworcow aplikacji .NET korzysta ze zintegrowanego srodowiska
programistycznego Visual Studio. Z racji tego, ze za platformg .NET stoi jedna korporacja
istnieje w jej przypadku $cisty zwigzek miedzy technologig a srodowiskiem do tworzenia
w niej aplikacji. Dodatkowo, koncepcja Web Forms w ASP.NET jest na tyle mocno
zorientowana na programowanie wizualne, ze nie mozna omawiac czy ocenia¢ ASP.NET
w oderwaniu od $rodowiska Visual Studio.

Na slajdzie pokazano przyktad ilustrujgcy wizualno-zdarzeniowe tworzenie aplikaciji
ASP.NET w Visual Studio. (1) Formularz tworzy sie poprzez dodawanie do niego
kolejnych kontrolek z palety technikg drag-and-drop (w trybie Design). Istnieje oczywiscie
mozliwos¢ przetaczenia sie w tryb HTML, w celu podejrzenia czy recznej edycji zrédta
strony. (2) W celu obstugi domysinego zdarzenia generowanego przez kontrolke na
stronie, nalezy dwukrotnie klikngé na danej kontrolce i szablon metody obstugujgcej dane
zdarzenie (3) zostanie dodany w pliku Code Behind zwigzanym ze strona.
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Aplikacje WWW

2 ASP.NET w Visual Studio (cd.)

Start Page | Browse - WebForml — ¥ebForml.aspx | WebForml.aspx.cs

|Elient Objects & Events
<%[ Page language="cHf Codebehind="WebForwl.aspx.cs"

AutoEventlireup="false Inherits="WebFormls, WebFor G
< !DOCTYPE HTML PUBLIC "-//TI B = Prafisitional//EN" >
<HTMT.>

22 WebForm1CS - Microsoft Visual C# .NET [design] - WebForm1.aspx™

File  Edit ‘Wew Project Build Debug Data Format  Table Frames Too

& L - y Debug WebForml.aspx.cs

- public class WebForml @ System. Ueb.UL. Page w

D e
{

&g | Toolox a X Stark P. Ei - WebForml  WebF 1
artage | Srowes - wenrm ebrerm protected System.Web.UI.UebControls. TextBox TextBoxl;
w
g Data I protected 3ystem.Teb.UI.TebControls.Button Buttonl; @
G | Web Farms r‘— o protected Systew.Ueb.UI.UebControls.Label Lakbell:
£ || & Painter Hyom o
% A Label O Button o a rrivate woid Page_Load(object sender, System.Eventlirgs e

[abl TextBox 00N i

] Put user code to initialize the page here
38| Buttan Label TUUTUTN " o

}
|Ueb Form Designer generated code|

@ \ rrivate woid Buttonl Click{object sender, System.Eventlirgs e)
{

}

Logika prezentaciji Il (26)

W przypadku tworzenia aplikacji w trybie wizualno-zdarzeniowym, srodowisko Visual
Studio utworzy plik Code Behind w momencie dodawania pierwszej procedury obstugi
zdarzenia dla strony. Utworzona w nim bedzie (4) klasa dziedziczaca z Page. W klasie
pojawig sie (5) skladowe reprezentujgce poszczegolne kontrolki ze strony oraz (6)
szablon metody Page Load(), w ktérej mozna umiesci¢ kod inicjalizujgcy dla strony.
Wygenerowany bedzie tez kod delegujacy wygenerowane metody jako procedury obstugi
konkretnych zdarzen, zwiniety w edytorze jako region ,Web Form Designer generated
code” (7).

(8) Jednoczesnie klasa z pliku Code Behind zostanie wskazana jako klasa bazowa dla
strony (atrybut Inherits w dyrektywie @Page), a sam plik Code Behind zostanie
wskazany jako kod zrédiowy do kompilacji razem ze strong (atrybut Codebehind w
dyrektywie @Page). Atrybut Codebehind jest wykorzystywany, gdy aplikacja ma by¢
skompilowana przed instalacjg na serwerze. Gdy strony majg by¢é umieszczane na
serwerze w postaci zrédtowej i by¢ kompilowane przez runtime ASP.NET, plik Code
Behind jest wskazywany na stronie atrybutem Src dyrektywy @Page (jak w jednym z
wczesniejszych przyktadow).

26



Aplikacje WWW

PHP

+ Jezyk skryptowy opracowany z myslg o aplikacjach
WWW

— dynamiczna generacja stron WWW po stronie
serwera

* PHP: Hypertext Preprocessor
+ Bardzo tatwy do opanowania
» Szybki i oszczedza zasoby serwera

* Dostepny dla wielu systemow operacyjnych
i serwerow HTTP

* Rozwijany na zasadach Open Source

Logika prezentaciji Il (27)

PHP to jezyk skryptowy ogdélnego przeznaczenia, ale opracowany z myslg o aplikacjach
WWW do dynamicznej generacji stron WWW po stronie serwera. Skrét PHP to formalnie
akronim rekursywny ,PHP: Hypertext Preprocessor”.

PHP na tle innych technologii jest bardzo tatwy do opanowania w stopniu umozliwiajacym
tworzenie rzeczywistych aplikacji. Stad m.in. jego duza popularnosé¢. Sktadnia PHP
przypomina sktadnie jezyka C z elementami Perla.

PHP jest szybki i oszczedza zasoby serwera. Jest szczegdlnie popularny w systemie
Linux, w potaczeniu z serwerem HTTP Apache, ale dostepny jest dla wielu systemow
operacyjnych (w tym MS Windows) i serweréw HTTP.

PHP jest rozwijany na zasadach Open Source. Jest darmowy, rozszerzalny, pojawiajgce
sie w nim btedy sg szybko wykrywane i poprawiane. Wsparcie, rozwigzania typowych
problemoéw i przyktady kodu mozna bez problemu znalez¢ w Internecie.
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Aplikacje WWW

Wyskakiwanie z HTML

» Zawsze dostepne:
@ <?php echo("Zawsze dziata\n"); ?>
<script language="php">
@ echo ("Dobre dla niektérych edytoréw HTML.\n");
</script>

+ Wymagajgce uaktywnienia w php.ini:
@ <? echo("short_open_tag = on. Kolizja z XML.\n"); ?>

<?= wyrazenie 7>
<% echo("asp_tags = on.\n"); %>
<%= $zmienna %>

Logika prezentaciji Il (28)

PHP jest jezykiem zaprojektowanym z myslg o zagniezdzaniu w HTML. Przejscie do
trybu PHP jest okreslane jako wyskakiwanie z HTML. Istniejg cztery sposoby
wyskakiwania z HTML zilustrowane na slajdzie:

1. Podstawowy i zalecany sposob zagniezdzania kodu PHP.
2. Sposob, ktéry umozliwia prace z edytorami HTML, ktore nie wspierajg PHP.

3. Sktadnia z krotkim znacznikiem otwierajgcym. Nie moze by¢ stosowana przy generaciji
dokumentéw XML i XHTML ze wzgledu na kolizje z instrukcjami przetwarzania XML.

4. Skfadnia wzorowana na ASP.

Dwa pierwsze sposoby zagniezdzania kodu PHP w HTML sg zawsze automatycznie
dostepne. Dwa ostatnie trzeba jawnie uaktywni¢ w pliku konfiguracyjnym PHP (php.ini).
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Aplikacje WWW

Przeplatanie kodu HTML i PHP

test.php

<html>
<head> <?php
<title>PHP Example</title> if ($wyrazenie) {
</head> 7>
<body> <b>Prawda.</b>
<?php echo "Hi, PHP works!"; ?> <?php
</body> }else {
</htmi> s

J Flle  Edpcja  Widok  Ulubione :

‘ & ., .9 <b>Falsz.</b>

‘Wstecz [aler Zatrzymai | < t? p h p

.D.dresl http: e, poznan. plftest. php }
Hi, PHP works! ?>

Logika prezentaciji Il (29)

Z lewej strony slajdu pokazano kompletny przyktad dokumentu PHP wraz z efektem jego
dziatania zaobserwowanym w przegladarce. Serwer HTTP otrzymujac zadanie,
odwotujace sie do pliku o rozszerzeniu wskazujacym, ze jest to dokument PHP
(zwyczajowo .php), zleca przetworzenie tego pliku modutowi PHP. PHP przetwarzajac
plik, w niezmienionej postaci wysyta na wyjscie kod HTML, a po napotkaniu znacznika
przejscia w tryb PHP interpretuje zagniezdzone instrukcje PHP. W przypadku
przyktadowego dokumentu test.php, w trybie PHP funkcjg echo() wypisany na wyjscie
jest tekst ‘Hi. PHP works!". Tekst ten znajdzie sie w dokumencie HTML wystanym przez
serwer HTTP do klienta w odpowiedzi na zadanie.

Z prawej strony pokazany jest fragment dokumentu PHP w petni ilustrujgcy swobode
przeplatania kodu HTML i PHP. W blokach kodu instrukciji if PHP nastepuje powrét do
trybu HTML. Taki przeplot jest poprawny, poniewaz PHP traktuje tekst pomiedzy ,?>" i
»<?php” jak gdyby byt on argumentem funkcji echo().
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Aplikacje WWW

Zmienne w PHP

* Nazwy zmiennych w PHP poprzedza sie znakiem $

* Wielkosc¢ liter w nazwach ma znaczenie

« Zmiennych nie deklaruje sie przed uzyciem

* Nie ma koniecznosci ustalania typu zmiennej

* Typ zmiennej zmienia sie w zaleznosci od jej wartosci
* PHP dokonuje automatycznych konwersji typow

$wiek = 30;
echo $wiek; // wyswietli: 30

Logika prezentaciji Il (30)

Nazwy zmiennych w PHP poprzedzane sg znakiem $. Wielkos$¢ liter w nazwach ma
znaczenie. Podobnie jak w wielu innych jezykach skryptowych, w PHP zmiennych nie
deklaruje sie przed uzyciem. Nie ma koniecznosci ustalania typu zmiennej, cho¢
wewnetrznie PHP pamieta dla zmiennej jej typ. Zmienne moga by¢ typdw prostych
(boolean, integer, float, string) albo ztozonych (tablice, obiekty). Typ zmiennych nie jest
deklarowany, PHP ustala go na podstawie kontekstu, w miare potrzeby dokonujac
automatycznych konwersiji typow.

U dotu slajdu pokazano przykfad przypisania wartosci zmiennej, a nastepnie jej
wyswietlenia. Podwaéjny uko$nik rozpoczyna komentarz jednoliniowy.
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Aplikacje WWW

tancuchy znakéw w PHP

» Ograniczone apostrofami:
— bez parsowania zmiennych i sekwencji specjalnych
* Ograniczone cudzystowami:
— z parsowaniem zmiennych i sekwencjami specjalnymi

$wiek = 30;
echo "Mam $wiek lat.\n"; // wyswietli: Mam 30 lat.
echo 'Mam $wiek lat.\n"; // wyswietli: Mam $wiek lat.\n

+ Konkatenacja operatorem ,..” | echo "P"."HP"; // wys$wietli: PHP
* Wyrazenia regularne
» Bogaty zestaw funkcji bibliotecznych

Logika prezentaciji Il (31)

tancuchy znakéw w PHP mogag by¢ ograniczone apostrofami lub cudzystowami. To jaki
ogranicznik zostanie uzyty ma znaczenie. W fancuchach ograniczonych apostrofami nie
sg rozwijane odwotania do zmiennych, nie obowigzujg tez tzw. sekwencje specjalne jak
np. znak nowej linii. W fancuchach ograniczonych cudzystowami przy ich przetwarzaniu
napotkane nazwy zmiennych sg zastepowane aktualng warto$cia, mozna tez w nich
stosowac sekwencje specjalne. Réznice miedzy obydwoma notacjami ilustruje przyktad
na slajdzie.

PHP umozliwia konkatenacje tancuchdéw znakéw operatorem kropki, posiada wsparcie
dla wyrazen regularnych, a takze bogaty zestaw funkgji bibliotecznych do przetwarzania
tancuchow znakow.

31



Aplikacje WWW

Tablice w PHP

Tablica w PHP jest uporzgdkowang mapg

— przyporzadkowujgca wartosci do kluczy

Kluczami w tablicach PHP moga by¢:

— nieujemne liczby catkowite

— fancuchy znakow

Tablice w PHP moga by¢ uzywane jako

— tablice indeksowane liczbowo, tablice asocjacyjne
— listy, kolejki, stosy dzieki funkcjom bibliotecznym

$tab[0] = 'zero'; $tab[1] = 'jeden’; $tab[2] = 'dwa’;
$stolice['Czechy'] = 'Praga’; $stolice['totwa'] = 'Ryga’;

Logika prezentaciji Il (32)

Tablica w PHP jest uporzadkowana mapg przyporzadkowujacg wartosci do kluczy.
Kluczami w tablicach PHP moga by¢ nieujemne liczby catkowite lub tancuchy znakéw.
Tablice w PHP mogg bezposrednio by¢ uzywane jako tablice indeksowane liczbowo i
tablice asocjacyjne, co ilustruje przyktad na slajdzie. Mozna tez wykorzystywac tablice
jako listy, kolejki, czy stosy dzieki funkcjom bibliotecznym umozliwiajgcym np. dodawanie
elementu na poczatku lub na koncu tablicy oraz usuwanie elementu z poczatku lub konca
tablicy.
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Aplikacje WWW

if (wyrazenie)
instrukcja

Instrukcje sterujace PHP

if (wyrazenie)
instrukcja

else
instrukcja

if (wyrazenie)
instrukcja

elsif (wyrazenie)
instrukcja

else
instrukcja

case W1:
instrukcje

case WN:
instrukcje

[default:
instrukcje]

}

switch (wyrazenie) {

while (wyrazenie)
instrukcja

for (wyr1; wyr2; wyr3)
instrukcja

foreach ($tab as $zm)

instrukcja

foreach ($tab as $zm1 => $zm2)
instrukcja

Logika prezentaciji Il (33)

Slajd pokazuje instrukcje sterujgce dostepne w PHP. W miejscu gdzie spodziewana jest
w danej konstrukcji sktadniowej instrukcja, moze wystapi¢ pojedyncza instrukcja lub blok
instrukcji w nawiasach klamrowych. Wiekszo$¢ konstrukcji przypomina te znane z jezyka
C. W instrukcjach petli mozna uzywac¢ instrukcji break i continue. Instrukcja, ktérej nie ma
w jezyku C a jest w PHP jest petla foreach, umozliwiajaca przejscie po wszystkich
elementach tablicy niezaleznie od tego w jaki sposéb jest ona indeksowana. Forma petli
foreach u dotu rézni sie od tej powyzej tym, ze podczas iteracji po elementach udostepnia

nie tylko wartos¢, ale rowniez i klucz elementu.
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Aplikacje WWW

Predefiniowane zmienne PHP

+ PHP udostepnia zestaw predefiniowanych tablic,
zawierajgcych zmienne pochodzace ze srodowiska
wywotania skryptu (serwer, formularz HTML, ...)

* Tablice te sg "superglobalne" — automatycznie dostepne
w kazdym zasiegu

» Superglobalne tablice PHP:
— $GLOBALS

— $ SERVER, $_GET, $_POST, $_COOKIE , $_FILES
,$_ENV,$_REQUEST, $ SESSION

* Opcja register_globals

Logika prezentaciji Il (34)

PHP kazdemu dziatajagcemu skryptowi udostepnia wiele zmiennych pochodzacych z
zewnatrz, czyli np. ze srodowiska serwera, z formularzy HTML itp. Zmienne te sg
zorganizowane w tablice o nazwach rozpoczynajacych sie od ,$ . Tablice te sg
»superglobalne” tzn. automatycznie dostepne w kazdym zasiegu. Jest to istotne, gdyz
zwykte zmienne globalne w PHP nie sg automatycznie widoczne w funkcjach i muszg by¢
w nich zadeklarowane stowem kluczowym ,global”.

Superglobalne tablice PHP to:

$GLOBALS - referencje do zmiennych globalnych skryptu (nazwa wyjatkowo bez ,,_"),
$ SERVER - zmienne tworzone przez serwer,

$_GET - zmienne dostarczone do skryptu metodg GET protokotu HTTP,

$_POST - zmienne dostarczone do skryptu metodg POST protokotu HTTP,
$_COOKIE - zmienne cookies dostarczone do skryptu,

$_FILES — zmienne dostarczone do skryptu przez przestanie plikéw do serwera (file
upload) metodg POST protokotu HTTP,

$_ENV — zmienne dostarczone do skryptu przez $rodowisko systemu operacyjnego,
$_REQUEST — zmienne z tablic $_GET, $ POST i $_COOKIE zebrane w jednej tablicy,
$_SESSION — zmienne aktualnie zarejestrowane jako sesyjne.

W starszych wersjach PHP (tj. do PHP 3 wtacznie) zmienne przychodzace z zewnatrz
byly automatycznie rejestrowane jako zmienne globalne w skrypcie bez posrednictwa
tablic. Pézniej rozwigzanie to zarzucono ze wzgledoéw bezpieczenstwa. Cho¢ nie jest to
zalecane, mozna takie zachowanie przywrdéci¢ wigczajac opcje konfiguracyjng PHP
register_globals.
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Aplikacie WWW
Przetwarzanie danych z formularzy

mnoz.html
<HTML><BODY><H2>Podaj 2 liczby:</H2>

@ <FORM ACTION="mnoz.php' METHOD="GET"> o T -
Liczba 1:

@ <INPUT TYPE="text' NAME="p1'><BR> Podaj 2 liczby:
Liczba 2:

@ <INPUT TYPE="text' NAME="p2'><BR> Liczba 1.
<INPUT TYPE="submit' VALUE="Wynik'> Liczba 2 [3
</FORM></BODY></HTML>

Adres I http: f v, poznan. plfmnoz . php?pl =7&p2=§

mnoz.php

Wynik mnozenia: Wynaik muozenia: 56

@ <?php echo $_GET['p1'] * $_GET['p2] 2>

Logika prezentaciji Il (35)

Na slajdzie pokazano przyktad prostej aplikaciji ilustrujgcej przetwarzanie danych z
formularzy HTML w PHP. Aplikacja sktada sie z formularza HTML (mnoz.html) stuzacego
do wprowadzenia pary liczb, ktére majg by¢ przemnozone i dokumentu PHP (mnoz.php),
ktéry ma za zadanie wykona¢ mnozenie po stronie serwera i wygenerowaé strone HTML
z wynikiem. Formularz HTML wywotuje skrypt PHP metodg GET (1), wiec skrypt
odczytuje parametry z tablicy superglobalnej $ GET (2). Nazwy parametréw odpowiadajg
oczywiscie nazwom pol w formularzu (3 i 4).
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Aplikacje WWW

File upload w PHP

uploéd.html m @

<form enctype="multipart/form-data" action="upload.php" method="post">
Wyslij plik:

<input type="file" name="plik"> @
<input type="submit" value="Wyslij">

Adrasl http: ) fvwaw poznan. plfupload.hitml j ﬁPrzejdi |L(

</f0rm> W\:j]l_llphk CAObrazkiblogo.gif Przegladaj... |
-s ij —

upload.php

<?php

if (is_uploaded_file($_FILES['plik']['tmp_name")) { a
echo "Zatadowano plik {$_FILES['plik']['name'}
jako {$_FILES['plik']['tmp_name'}<BR>\n";

} 7> RdVESI http:) fwww poznan. plfupload.php j ﬁPrzejc

Zatadowano plik loge. gif jalco o\tempiphp 34 tmp

Logika prezentaciji Il (36)

Mechanizm file upload polega na przesytaniu pliku z lokalnego systemu plikéw
uzytkownika na serwer za posrednictwem formularza HTML wyswietlonego w
przegladarce. Przyktadem zastosowania tej techniki sg choéby serwisy konferencji
naukowych, umozliwiajgce autorom przesytanie poprzez WWW plikéw z propozycjami
artykutéw. Mechanizm ten posiada wsparcie ze strony jezyka HTML i protokotu HTTP,
wymaga jedynie stworzenia aplikacji gotowej odebrac po stronie serwera plik przestany z
formularza HTML metodg POST. Aplikacje takg szczegdlnie fatwo mozna napisa¢ w
PHP, czego przykfad przedstawiono na slajdzie.

Formularz HTML stuzacy do przesytania plikdw musi posiadac atrybut
enctype="multipart/form-data" (1) oraz wysyta¢ dane metodg POST (2). Pole w
formularzu umozliwiajace wybér pliku do przestania jest tworzone elementem <INPUT>
typu ,file” (3). Obstuga mechanizmu file upload jest bardzo prosta w PHP, gdyz PHP
odbiera przestane pliki i zapisuje je w katalogu wskazanym w opcjach konfiguracyjnych,
udostepniajac skryptowi informacje o przestanych do niego plikach w tablicy
superglobalnej $_FILES. Przyktadowo, $_FILES['plik'|['tmp_name'] dla pliku przestanego
z pola formularza o nazwie ,plik” zwraca petng (wraz z $ciezkg), nadang automatycznie
przez PHP nazwe pliku, pod ktdérg zostat zapisany na serwerze, a $_FILES['plik']['name']
zwraca oryginalng nazwe pliku po stronie klienta (bez lokalnej sciezki). Skrypt upload.php
przedstawiony na slajdzie najpierw sprawdza czy plik zostat poprawnie przestany na
serwer funkcjg is_uploaded _file() (4), a nastepnie wyswietla potwierdzenie odbioru pliku
(5). Typowo, po pozytywnym zweryfikowaniu odbioru pliku, skrypt powinien go skopiowac
do docelowej lokalizacji funkcjg move_uploaded_file().
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Aplikacje WWW

Zmienne sesyjne w PHP

» Sesja umozliwia zachowywanie danych na czas
wykraczajacy poza obstuge jednego zgdania

» Sesja identyfikowana przez identyfikator
— propagowany przez cookie lub w adresie URL
« Zmienne sesji dostepne w $ SESSION
* Dane sesji inicjalizowane funkcjg session_start()
* Niszczenie danych sesji funkcjg session_destroy()

Logika prezentaciji Il (37)

Sesja umozliwia zachowywanie danych na czas wykraczajacy poza obstuge jednego
zadania. Protokot HTTP jest bezsesyjny, wiec PHP emuluje sesje dla uzytkownika
(podobnie jak omawiane wczesniej serwlety Java i ASP.NET). Sesja jest identyfikowana
przez identyfikator propagowany domyslinie przez zmienng cookie lub zakodowany w
adresie URL gdy zmienne cookie sg niedostepne. Zmienne sesji sg dostepne poprzez
tablice superglobalng $_SESSION. Rejestracja nowej zmiennej w sesji polega na
dodaniu nowego klucza do tej tablicy. Dane sesji sg inicjalizowane funkcjg
session_start(). Funkcja ta kontynuuje biezaca sesje lub rozpoczyna nowg gdy nie ma
biezacej sesji. Wszystkie dane sesji mozna usuna¢ funkcjg session_destroy().
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Aplikacje WWW

Sesja w PHP - Przyktad

<?php licznik.php
session_start(); // rozpoczyna lub odtwarza sesje
if (lisset($_SESSION['licznik'])) {
$_SESSION['licznik'] = 0;
@ }else {

UH H Vil + + .
} $—S ESSION[ licznik ] ’ Liczba wezesniejszych Twoich wizyt na stronie to 0
'?> Pstecz v = - @ ﬁ ‘ ‘ @Wyszukﬁ] (G Ulubione @Multimedia @

F\dresl http /v, poznan. plilicznik. php

R | 7t || @wivseaksi (3 Ulbions  EFMutimedis £

Adres I http: v poznan. plflicznik. php

<htmlI><body>

<?php

echo "Liczba wczes$niejszych Twoich wizyt na stronie to "
. $_SESSIONT['licznikT;

>

</body></htmlI>

Liczba wezesniejszych Twoich wizyt na stronie to 1

@
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Zmienne sesyjne moga by¢ wykorzystane do przekazywania informacji miedzy kolejnymi
wywotaniami tej samej strony (jak w przyktadzie na slajdzie) lub réznych stron,
pozwalajgc na implementacje ztozonej logiki aplikacji, obejmujacej sekwencje zadan.
Przyktad przedstawiony na slajdzie zlicza odwiedziny uzytkownika na stronie (w czasie
biezacej sesiji). Znaczenie wyrdznionych fragmentéw kodu jest nastepujace:

1. Rozpoczecie lub kontynuacja sesji. Funkcja session_start() musi by¢ wywotana przed
wystaniem jakiejkolwiek zawartosci HTML.

2. Sprawdzenie czy zmienna sesyjna ,licznik” jest ustawiona.

3. Jesli zmienna sesyjna ,licznik” nie jest ustawiona, jej wartos¢ jest ustawiana na 0, gdyz
oznacza to, ze strona musiata by¢ wywotana po raz pierwszy w sesji.

4. Jesli zmienna sesyjna ,licznik” jest ustawiona, jej wartos¢ jest zwiekszana o jeden.
5. Wyswietlenie wartosci zmiennej sesyjne;j ,licznik”.
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Organizacja kodu w PHP

* Funkcje * Klasy i obiekty
<$php <?php
function e() { class Konto
return 2.71; @ {
} @ private $nr = 12345678;
echo e(); // 2.71 @ public function podajNr() {
?> echo $this->nr;
* Wigczanie plikow }}
<$php 9 $k = new Konto();
include ‘funkcje.php’ 6 $k->podajNr();
$k = null;
Ol
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W przypadku tworzenia w PHP ztozonych aplikacji, zawierajacych duze ilosci
wykonywalnego kodu, pojawia sie sie potrzeba sensownej organizacji kodu. PHP
umozliwia programowanie strukturalne poprzez tworzenie funkcji, a od wersji PHP 4
réwniez programowanie obiektowe oparte o klasy. Mechanizmy programowania
obiektowego w wersji PHP 5 obejmujg m.in. dziedziczenie, konstruktory, destruktor,
skladowe statyczne i mozliwos¢ specyfikowania widzialnosci sktadowych (public,
protected i private). Zdefiniowane w aplikacji funkcje i klasy moga by¢ zachowane w
odrebnych plikach i wtgczane tam, gdzie sg potrzebne instrukcjg include(). Instrukcja ta
wiacza fragment kodu zrédtowego (HTML i/lub PHP), umozliwiajac réwniez np. witgczanie
standardowych nagtéwkow i stopek.

Na slajdzie pokazano przyktad zdefiniowania i wywotania funkciji zwracajace;j liczbe
Eulera, przyktad operacji wtgczenia pliku zrédtowego oraz przykiad definicji klasy i jej
wykorzystania. Znaczenie wyréznionych fragmentéw kodu ilustrujacego programowanie
obiektowe w PHP jest nastepujace:

1. Definicja klasy Konto.

2. Definicja skladowej (pola) reprezentujgcej numer konta, z podaniem wartosci
poczatkowe;.

3. Definicja sktadowej funkcji (metody) wyswietlajacej numer konta.
4. Utworzenie obiektu (instancji) klasy Konto.
5. Wywotanie metody na rzecz obiektu.

6. Przypisanie wartosci null do referencji na obiekt. Poniewaz jest to jedyna referencja do
obiektu, obiekt jest niszczony.
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Podsumowanie

+ SSI to pierwsze wcielenie idei ,server pages”

« Standardy dla ,server pages” wyznaczyta technologia
ASP, obecnie dostepna jako ASP.NET w ramach
platformy .NET

* Technologia ASP.NET wprowadzita wizualno-
zdarzeniowe podejscie do tworzenia aplikacji WWW

+ PHP stanowi wazng alternatywe dla .NET i Java EE,
szczegolnie dla prostych aplikacji
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Server Side Includes (SSI) to pierwsze wcielenie idei ,server pages”. Pozwalato na proste
dynamicznie generowane wstawki w dokumentach HTML.

Standardy dla ,server pages”, rozumiane jako ogdlne podejscie do tworzenia
dynamicznych stron i zestaw znacznikéw do zagniezdzania kodu wykonywalnego,
wyznaczyta technologia ASP firmy Microsoft. Obecnie dostepna jest nowa, znaczgco
ulepszona wersja tej technologii - ASP.NET w ramach platformy Microsoft .NET

Rewolucyjnym rozwigzaniem w ASP.NET jest koncepcja Web Forms, ktora utatwia
tworzenie aplikacji WWW dzieki wizualno-zdarzeniowemu podejsciu na wzor tworzenia
aplikacji desktopowych. Pewng wada ASP.NET jest oczywiscie Scisty zwigzek technologii
Z jedna firma, ale zaletg jest z kolei duza swoboda wyboru jezyka programowania.

PHP to efektywny, zorientowany na tworzenie aplikacji WWW, i tatwy do nauczenia jezyk
skryptowy, ktéry stanowi wazng alternatywe dla ASP.NET i Java EE, szczegolnie dla
prostych aplikaciji.
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Materiaty dodatkowe

NCSA HTTPd Tutorial: Server Side Includes (SSI),
http://hoohoo.ncsa.uiuc.edu/docs/tutorials/includes.html

Active Server Pages,
http://msdn.microsoft.com/library/default.asp?url=/library/
en-us/dnanchor/html/activeservpages.asp

.NET Framework Developer Center,
http://msdn.microsoft.com/netframework/

ASP.NET Quickstart Tutorial,
http://www.asp.net/QuickStart/aspnet/

PHP: Documentation, http://www.php.net/docs.php
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*NCSA HTTPd Tutorial: Server Side Includes (SSI),
http://hoohoo.ncsa.uiuc.edu/docs/tutorials/includes.html

*Active Server Pages, http://msdn.microsoft.com/library/default.asp?url=/library/en-

us/dnan

chor/html/activeservpages.asp

«.NET Framework Developer Center, http://msdn.microsoft.com/netframework/
*ASP.NET Quickstart Tutorial, http://www.asp.net/QuickStart/aspnet/
*PHP: Documentation, http://www.php.net/docs.php
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