Aplikacje WWW - laboratorium
PHP.

Celem ¢wiczenia jest przygotowanie prostej aplikacji internetowej wykorzystujacej
technologie PHP. Aplikacja pokazuje takie aspekty, obstuga formularzy oraz zmiennych
sesyjnych.

Cwiczenia mozna wykona¢ na dowolnym komputerze, ktérym zainstalowano serwer HTTP
(np. Apache z obsluga PHP). Rozwiazania ¢wiczen omawianych w ponizszym zestawie
zostaly przygotowane z wykorzystaniem pakietu Krasnal Serv, ktory jest przygotowanym dla
uzytkownikéw systemu Windows zestawem programow pozwalajacych na szybkie
rozpoczecie pracy z skryptami PHP. W sktad pakietu wchodza miedzy innymi nastepujace,
wstepnie skonfigurowane narz¢dzia:

e Apache 1.3.31
e PHP5.0.2
e MySQL 3.23.58

Skrypt PHP mozna umiesci¢ w pliku o rozszerzeniu zaleznym od konfiguracji serwera.
Zwykle sa to pliki .php. Fragment kodu, ktory ma zasta¢ zinterpretowany jako skrypt mozna
zaznaczy¢ na jeden z 5 sposobow (wybor takze zalezy od konfiguracji serwera):

1 <? kod_php ?>
. <?php kod_php php?>
. <? php kod php 2>

. <script language="php"> kod php </script>

Cwiczenie 1
Zapoznanie si¢ z konfiguracja serwera HTTP i interpretatora skryptow PHP.

1. W katalogu umozliwiajacym umieszczanie interpretowanych przez serwer skryptow
PHP (zazwyczaj jest to ten sam katalog w ktorym umieszcza si¢ dokumenty HTML,
czyli dla serwera Apache ma on zazwyczaj nazwg public html, .homepage lub
zblizona, dla Krasnal Serv jest to podkatalog w katalogu: c:\usr\krasnal\www) utworz
podkatalog phpl a w nim plik o nazwie cw_1.php. W pliku tym umie$¢ ponizszy kod,
a nastgpnie uruchom przegladark¢ i wywotaj w niej strong generowana przez ten kod
(dla Krasnal Serv adres bedzie miat postac zblizona  do:
http://127.0.0.1/~phpl/cw_1.php ). Przeanalizuj wyniki dziatania skryptu.
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System

Windows MT MASEL-ACER 5.1 build 2600

Build Date

Sep 24 2004 01:24:24

Configure Command

cscript/nologo configure.js "--enahble-snapshot-build" "--with-
gd=shared"

Server API Apache

Virtual Directory Support enahled
Configuration File {php.ini) Path COWINDOVYE\php.ini
PHP API 20031224

PHP Extension 20040412

Zend Extension 220040412

Debug Build no

Thread Safety enabled

IPvG Support etahled

Registered PHP Streams php, file, hitp, fip, compress zlib
Registered Stream Socket top, udp

Transports
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Cwiczenie 2
W tym ¢wiczeniu zostanie utworzony skrypt wyswietlajacy w przegladarce tekst powitalny i
formularz logowania do serwisu.

1. Stworz plik cw_2.php i umie$¢ w nim ponizszy kod (odwotanie do poprzedniego
skrypu — cw_1.php jest celowe !!!).

: <html>

. <head>

S <title>PHP - cwiczenie 2</title>
: </head>

. <body>

CWitaj<p>

- <form name="login form" action="cw 1.php" method="get">
L <p> - -
: nazwa:<input type="text" name="nazwa" maxlength="20" size="20"/>
- </p>
- <p>
hasto:
: <input type="password" name="haslo" maxlength="20" size="20"/>
< /p>
- <p>
: <input type="submit" name="zaloguj" value="zaloguj"/>
</ p>
§</form>

. </body>
©</html>

2. Sprobuj go przeanalizowaé i wskaza¢ fragmenty kodu w jezyku PHP (A moze ich w
nim nie ma? Dlaczego?).

3. Uruchom przegladarke, nastgpnie wypelnij formularz danymi i naci$nij przycisk
»zaloguj”. Przeanalizuj otrzymane wyniki. W jakich tablicach zastaly umieszczone
przestane dane?

4. Zmodyfikuj kod, w taki sposob, aby teraz do przesylania danych na serwer
wykorzystywat metodg POST. Jak si¢ zmienity wyniki?
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PHP Variables
Variable Value

PHP_SELF I~phptfew_1.php

_REQUEST["nazwa"] aaaa

_REQUEST["haslo™] EEEE]

_BEQUEST["zaloguj”] Zaloguj

_POST["nazwa"] aaaa

_POST["haslo™] EEEE]

_POST["zaloguj"] Zaloguj

_SERVER[“COMSPEC"] CUvINDOYS\system32icmd. exe

_SERVER[“CONTENT _LENGTH"] |37

_SERVER["CONTENT_TYPE"] applicationt-wwan-farm-urlencoded

_SERVER["DOCUMENT_ROOT"] |ciusriapachefhitpd/htmlf

_SERVER["HTTP_ACCEPT"] =

_SERVER ozip, deflate

["HTTP_ACCEPT_ENCODING™"]

_SERVER. pl J

["HTTP_ACCEPT_LANGUAGE"]

_SERVER no-cache

[*HTTP_CACHE_CONTROL"]

_SERVER["HTTP_CONNECTION"] | keep-Alive
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Cwiczenie 3

1. Zmodyfikuj kod poprzedniego skryptu w taki sposéb aby wysytata dane do skryptu:
cw_3.php

2. Stworz plik cw_3.php i umie$¢ w nim ponizszy kod

: <html>

 <head>

S <title>PHP - cwiczenie 2</title>
" </head>

: <body>

cWitaj<p>

‘ Otrzymano nastepujace dane:<br>

- <?php

‘echo "Nazwa: <b>". $ POST["nazwa"]."</b> <br>";
‘echo "Haslo: <b>". $ POST["haslo"]."</b> <br>";
| php?>

- </body>
©</html>
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Witaj
Oitrzymano nastepiyace dane:

Iazara: uzytloownik
Haslo: tajne_haslo
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3. Uzupetnij powyzszy kod o sprawdzenie, czy hasto i nazwa uzytkownika sa sobie
rowne i jezeli tak jest , ustaw zmienng sesyjna $czy_zalogowany na wartos¢ TAK,
wyswietl informacje o poprawnym zalogowaniu oraz wyswietl link pozwalajacy na
skorzystanie z dalszej czgséci serwisu. Jezeli przekazane dane rdznia si¢ migdzy soba,
to wyswietl informacje o niepoprawnym logowaniu oraz link pozwalajacy na podjecie
kolejnej proby.

: session start();

 php?>

‘ <html>

- <head>

- <title>PHP - cwiczenie 3</title>
- </head>

- <body>

S Witaj<p>
éOtrzymano nastepujace dane:<br>

: <2php
“echo "Nazwa: <b>". $ POST["nazwa"]."</b> <br>";
i echo "Haslo: <b>". $ POST["haslo"]."</b> <br>";

ésessionistart();

©if (($_POST["nazwa"]==
© ($_POST["haslo"]<>'"))
{
echo 'Logowanie poprawne <br>';
echo '<a href="cw 4.php">Dalej</a> <br>';
$ SESSION['zalogowany'] = "tak";
$ SESSION['zalogowany uzytkownik'] = $ POST["nazwa"];
: }
- else
: {
echo 'Logowanie <b>nie</b> poprawne<br>';
echo '<a href="cw 2.php">Sprobuj Jjeszcze raz</a> <br>';
unset ($ SESSION['zalogowany']);
unset ($§ SESSION['zalogowany uzytkownik']);
}

$ POST["haslo"]) && isset($ _POST["haslo"]) &&

: php?>

. </body>
:</html>
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Witaj

Otrzymano nastepujace dane:
MNazwa: nazwa uzytkownika
Haslo: tajne_haslo
Logowarie nie poprawne
oprobul (eszoze ras
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Cwiczenie 4

Do samodzielnego wykonania. Stworz plik cw_4.phpo nastgpujacej funkcjonalnosci:

1.

Skrypt sprawdza, czy uzytkownik jest zalogowany — ustawiona warto$¢ zmiennej
sesyjnej: zalogowany.

Zalogowanemu uzytkownikowi wyswietlamy ,,spersonalizowane” powitanie: ,,Witaj
nazwa_uzytkownika” oraz formularz bedacy cztero dzialaniowym kalkulatorem (dwa
pola do wprowadzania liczb 1 lista pozwalajaca wybra¢ dziatanie). Akcja dla tego
formularza jest ten sam skrypt (wykorzystaj zmienna S$PHP SELF). Przed
wyswietleniem formularza sprawdz jeszcze, czy wywolanie strony nie jest
przypadkiem efektem wypelnienia formularza, wtedy po powitaniu wyswietl wynik
dziatania a dopiero po nim formularz.

Jezeli uzytkownik nie jest zalogowany to korzystajac z nagtéwka w jezyku HTML:
REFRESH - przekieruj go na strong logowania (cw_2.php).
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Twoje poprzednie daatanie:
2+2=4

WerowadZ nowe dane:

plerwsza ]it:z:na:l

dralanie:

. |-- odejmowanie
druga lics,, e
-mnozenie
J-dzielene

zaloguj I
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