
1. W systemie UNIX w stanie gotowo�ci s� 3 procesy: P1 z priorytetem pocz�tkowym 80, 
P2 z priorytetem pocz�tkowym 60 i P3 z priorytetem pocz�tkowym 52. Procesy nie były 
dotychczas wykonywane i �aden z nich nie odwołuje si� do j�dra (z wyj�tkiem procesu 
P1 w celu przekazania odpowiedzi). Przeliczanie priorytetów i ewentualna zmiana 
kontekstu odbywa si� raz na sekund�. W tym czasie wyst�puje te� 60 razy takt zegara, 
zwi�kszaj�cy miar� wykorzystania procesora. Jaki b�dzie czas odpowiedzi procesu P1, 
zakładaj�c, �e na rozpocz�cie przekazywania odpowiedzi potrzeba  
(a) dokładnie 1 kwantu czasu procesora, 
(b) dokładnie 2 kwantów czasu procesora? 

2. W systemie UNIX w stanie gotowo�ci s� 3 procesy: P1 z priorytetem pocz�tkowym 80, 
P2 z priorytetem pocz�tkowym 60 i P3 z priorytetem pocz�tkowym 52. Procesy nie były 
dotychczas wykonywane i �aden z nich nie odwołuje si� do j�dra (z wyj�tkiem procesu 
P1 w celu przekazania odpowiedzi). Z ka�dym taktem zegara zwi�ksza si� miara 
wykorzystania procesora. Na wygenerowanie odpowiedzi proces P1 potrzebuje czasu 
procesora w ilo�ci równej 25 taktom zegara. Czy mo�liwy jest taki dobór kwant czasu 
procesora (wyra�ony w taktach zegara), �eby odpowied� procesu P1 otrzyma� nie 
pó�niej ni� po upływie 160 taktów zegara? 

3. W systemie UNIX w stanie gotowo�ci s� 3 procesy z priorytetem bazowym 50: dla P1 
ustawiono warto�� nice na 30, dla P2 na 10 i dla P3 na 2. Procesy nie były dotychczas 
wykonywane i �aden z nich nie odwołuje si� do j�dra. Z ka�dym taktem zegara 
zwi�ksza si� miara wykorzystania procesora. Czy przy kwancie czasu (wyra�onym w 
taktach zegara): 
(a) 100, 
(b) 80 
(c) 40 
s� respektowane priorytety wynikaj�ce z ustalonych warto�ci nice procesów? 

4. Czym ró�ni si� przeciwdziałanie głodzeniu procesów w dost�pie do procesora w 
systemach 
(a) Windows 2000/XP, 
(b) Linux? 

5. Jak� wspóln� cech� mo�na znale�� w metodach przeciwdziałania głodzeniu procesów w 
systemach UNIX i Windows 2000/XP? 


