
Laboratorium 7 

Support Vector Machines (klasyfikacja). 
1. Uruchom narz� dzie Oracle Data Miner i po
� cz si�  z serwerem bazy danych. 

2. Z menu g
ównego wybierz � ������� � � ��	
 . Na ekranie powitalnym kliknij przycisk 
Dalej>. 

3. Z listy ������
�� ����  wybierz �	����������
� . Rozwi�  list�  �	�
�����  i wybierz z niej 
algorytm ����
�������
���������� . Kliknij przycisk � �	��� . 

 

4. Wska�  schemat STUDENT i tabel�  � ! !"#����#�$ %�#�  jako � ród
o danych do 
eksploracji. Jako klucz podstawowy wska�  atrybut CUST_ID. Kliknij przycisk 
� �	��� . 

 



5. Jako atrybut decyzyjny zaznacz atrybut AFFINITY_CARD (pole radiowe w kolumnie 
������ ). Zwró�  uwag� , aby warto��  atrybutu decyzyjnego zosta
a wy
� czona z 
budowy klasyfikatora (pole wyboru  ����  dla atrybutu AFFINITY_CARD musi by�  
odznaczone). Upewnij si� , � e atrybuty CUST_ID i PRINTER_SUPPLIES s�  
wy
� czone z eksploracji (s�  bezwarto� ciowe i nie nios�  � adnej informacji). Kliknij 
przycisk � �	��� . 

 

6. Z listy rozwijanej wybierz warto��  1 jako preferowan�  warto��  atrybutu decyzyjnego 
(jest to warto�� , której poprawne przewidywanie jest najwa� niejsze, interesuje nas 
dok
adna identyfikacja klientów którzy prawdopodobnie skorzystaj�  z oferowanej im 
karty lojalno� ciowej). Kliknij przycisk � �	��� . Wprowad�  nazw�  i komentarz do 
procesu eksploracji. Kliknij przycisk � �	��� . 

 



7. Kliknij przycisk �
�����
� �������� . Upewnij si� , � e na zak
adce ����	�  opcja 
próbkowania jest wy
� czona (pole wyboru &��'	�� ����  jest odznaczone). Przejd�  na 
zak
adk�  (��	���� ��������� . Algorytm SVM jest bardzo czu
y na wyst� powanie 
osobliwo� ci. Oznacz jako osobliwo� ci po 5% warto� ci z ka� dego ko� ca przedzia
u 
warto� ci zast� puj� c usuwane osobliwo� ci warto� ciami brzegowymi. 

 

8. Przejd�  na zak
adk�  �������� ��	��� . Upewnij si� , � e przetwarzanie brakuj� cych 
warto� ci jest w
� czone (pole wyboru &��'	�� ����  musi by�  zaznaczone). Warto� ci 
puste wyst� puj� ce w atrybutach numerycznych zamie�  na warto��  � redni�  (���� ), a 
warto� ci puste wyst� puj� ce w atrybutach kategorycznych zamie�  na warto��  modaln�  
(�

� ). 

 



9. Przejd�  na zak
adk�  !
���	�)� . Algorytm SVM wymaga, aby wszystkie atrybuty 
numeryczne by
y znormalizowane. Jako metod�  normalizacji wybierz wyra� enie 
warto� ci w liczbie odchyle�  standardowych od � redniej (zaznacz pole radiowe *+
��
�� ). 

 

10. Przejd�  na zak
adk�  ��	�� . Dokonaj podzia
u zbioru wej� ciowego na zbiór ucz� cy i 
testuj� cy w proporcjach 60%-40%, podzia
 powinien wykorzystywa�  tabel� . 

 



11. Przejd�  na zak
adk�  ���	
 . Upewnij si� , � e algorytm b� dzie si�  stara
 osi� gn��  
maksymaln�  � redni�  dok
adno��  (w polu ��������� "
�	  wybierz opcj�  ��,�����
�������� �������� ). Kliknij na zak
adk�  �	�
������ �������� . Jako rodzaj funkcji 
j� drowej wska�  funkcj�  liniow� . Koniecznie wy
� cz opcj�  aktywnego uczenia (pole 
radiowe �
��
��-�����������%������� ?, opcja !
 ). 

 

12. Przejd�  na zak
adk�  ����� �������  i upewnij si� , � e generowanie miar oceny jest 
w
� czone (pole &��'	�� ����  jest w
� czone). Pozostaw domy� ln�  liczb�  kwantyli dla 
wykresu krzywej lift. Upewnij si� , � e w
� czona jest opcja generowania danych do 
wykresu .�������+(�����
�� ��������������  (pole .(�� ����	�  jest w
� czone). Jako 
warto��  badan�  wska�  warto��  1 (lista rozwijana ������� ��	�� ). Kliknij przycisk &
��  
aby zdefiniowa�  macierz kosztów. 

 



13. Wska� , � e wa� niejsze do unikni� cia s�  b
� dy klasyfikacji polegaj� ce na tym, � e osoba 
potencjalnie zainteresowana kart�  lojalno� ciow�  (AFFINITY_CARD=1) zostanie 
niepoprawnie sklasyfikowana jako osoba niezainteresowana ofert�  (taki b
� d wi�� e si�  
z utrat�  potencjalnego zysku). Zaznacz pole radiowe ��	���!������� :  ��
�����	��
�
�����������������������
�+������ . W pole /�����  wpisz warto��  5 i kliknij przycisk 
���	� . Kliknij przycisk (0 . 

 

14. Kliknij przycisk (0 . Upewnij si� , � e opcja .��� ��
�� ������  jest w
� czona. Kliknij 
przycisk *�1
2�) . 

 



15. Kliknij na odno� nik .���	�  w bloku Build. Wspó
czynniki przy ka� dej warto� ci 
predyktorów definiuj�  hiperp
aszczyzn�  najlepiej separuj� c�  instancje nale�� ce do klas 
decyzyjnych. Zauwa� , � e uzyskany wynik w praktyce nie poddaje si�  naturalnej 
interpretacji i stanowi rodzaj „czarnej skrzynki”. 

 

16. Zamknij okno z wynikami budowy klasyfikatora i powró�  do g
ównego okna. Kliknij 
odno� nik .���	�  w bloku ����� ������� . Na zak
adce 3��
������� �
���
����  
przedstawiona jest dok
adno��  klasyfikatora liczona wzgl� dem naiwnego klasyfikatora 
0-R, który zawsze przewiduje najcz� stsz�  warto��  atrybutu decyzyjnego.  

 



17. Przejd�  na zak
adk�  �������� . Zaznacz pole wyboru ��
-��
�� . Kliknij przycisk � 
���
�����	4 . Przeanalizuj uzyskan�  macierz pomy
ek. Zauwa� , � e instancje nale�� ce do 
klasy 1 s�  praktycznie wszystkie przewidywane prawid
owo (98,68%), natomiast 
instancje nale�� ce do klasy 0 s�  przewidywane prawid
owo w po
owie przypadków 
(50,8%). 

 

18. Przejd�  na zak
adk�  .(� . Obejrzyj uzyskan�  krzyw�  .�������+(�����
�+��������������  
przedstawiaj� c�  stosunek liczby poprawnie sklasyfikowanych instancji (przyk
adów z 
warto� ci�  atrybutu decyzyjnego 1) do liczby pomy
ek (instancji sklasyfikowanych 
jako nale�� ce do klasy 1 podczas gdy w rzeczywisto� ci nale��  do klasy 0). Zauwa� , � e 
klasyfikator SVM bardzo szybko i z du� ym prawdopodobie� stwem oznacza instancje 
nale�� ce do klasy 1. Z wykresu wynika, � e wybranie ok. 80% instancji nale�� cych do 
klasy 1 poci� gnie za sob�  pope
nienie jedynie 20% pomy
ek. 

 



19. Powró�  do g
ównego okna programu. Zaobserwuj zmian�  jako� ci wygenerowanego 
klasyfikatora po korekcie parametrów algorytmu. Kliknij przycisk .����  w bloku ���	
  
(spowoduje to zresetowanie tego i wszystkich kolejnych kroków procesu odkrywania 
wiedzy).  

 

20. Kliknij przycisk (���
��  w bloku ���	
 . Przejd�  na zak
adk�  �	�
������ �������� . 
Zmie�  rodzaj funkcji j� drowej na Gaussowsk� . Upewnij si� , � e opcja aktywnego 
uczenia si�  jest wy
� czona. 

 



21. Powró�  do g
ównego okna programu. Kliknij przycisk .��� ��������  (prawy górny 
okna). Po zako� czeniu si�  procesu odkrywania wiedzy kliknij odno�nik .���	�  w 
bloku ������������ . Czy nowy klasyfikator jest lepszy czy gorszy od poprzedniego? 

22. Przejd�  do okna nawigatora z lewej strony. Rozwi�  ga
� zie ������  
���������� � �	����������
� . Kliknij prawym klawiszem myszy w nazw�  
SVM_MINING_DATA_BUILD i z menu kontekstowego wybierz opcj�  ���	��
��������4  

 

23. Kliknij przycisk � �	���  na ekranie powitalnym. W drugim kroku wybierz tabel�  
MINING_DATA_APPLY_V. Kliknij przycisk � �	��� . Jako atrybuty które powinny 
zosta�  przekopiowane do tabeli wynikowej wybierz CUST_ID oraz AGE. 

 



24. Zaznacz pole radiowe !��'���
����������������	���  z warto� ci�  2. Kliknij przycisk 
� �	��� . 

 

25. Podaj nazw�  i opis czynno� ci. Kliknij przycisk � �	��� . Upewnij si� , � e zaznaczona 
jest opcja .��� ��
�� ������ . Kliknij przycisk *�1
2�) . Kliknij odno� nik .���	� . 
Obejrzyj wynik zastosowania klasyfikatora do danych wej� ciowych. 

 

 



� wiczenie samodzielne 

Korzystaj� c z programu iSQLPlus po
� cz si�  z baz�  danych i wykonaj skrypt svm.clas.sql. 
Przeanalizuj uzyskane wspó
czynniki hiperp
aszczyzny i na ich podstawie, korzystaj� c z 
poni� szej wizualizacji danych, narysuj uzyskan�  hiperp
aszczyzn� . Dodaj dane testowe i 
przetestuj jako��  klasyfikatora. Zwró�  uwag�  na wykorzystanie funkcji PREDICTION do 
zastosowania modelu do danych. 

 

 


